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Le responsive design a considérablement amélioré

le design web de ces derniéres années, mais compte
tenu de Iévolution et de la diversité du Web mondial,
il faut désormais aller plus loin et concevoir des

sites responsables en veillant i leur utilisabilité, leur
accessibilité, leur durabilité et leur performance.

Scott Jehl nous montre ici comment porter un regard
critique sur nos créations en développant pour de
nouveaux contextes et de nouvelles fonctionnalités,
pour des réseaux rapides comme des réseaux plus
lents et pour un public véritablement global. Il décrit
comment proposer le bon contenu a différentes
plateformes et comment optimiser les performances
d’un site. Lisez cet ouvrage et concevez des sites et des
applications utilisables pour les années i venir !
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AVANT-PROPOS

ON N'A JAMAIS MANQUE DE métaphores pour décrire le Web.
Au début, cétait notre nouvelle presse i imprimer ; au fil du
temps, c'est devenu notre terrain de jeu, puis notre marché glo-
bal. Aujourd’hui, cest nos albums photo, nos journaux intimes,
nos blogs de voyage, nos instants partagés, nos vidéos, nos GIF,
etc., etc. Et avec lexplosion des appareils portables offrant un
accés permanent au Web, plus de gens y accédent aujourd’hui
qu’a aucun autre moment de sa courte existence. On peut conve-
nir que le Web est bien plus que la somme de ses parties : d'un
tas de cibles échangeant des paquets de données, il est devenu
le lieu ot nous publions, vendons, communiquens, travaillons
et jouons.

Mais voila le probléme : le Web est bien plus fragile que
nous ne voulions 'admettre. Il est truffé d'incertitudes - une
connexion peut étre coupée, la latence d’'un réseau peut étre
trop élevée - qui font que des pans entiers de nos designs ris-
quent de ne jamais parvenir 4 nos utilisateurs. Bien sir, il est
tentant de voir cela comme un probléme temporaire, un pro-
bléme qui se résorbera progressivement 4 mesure que les appa-
reils et les réseaux s'amélioreront. Mais entre l'infrastructure
vieillissante des économies développées et la popularité crois-
sante des appareils mobiles, plus économiques et moins éner-
givores sur les marchés émergents, on a I'impression d'assister
i l'avénement d'une nouvelle norme pour le Web - un support
auquel on accéde depuis les quatre coins de la planéte, mais qui
est également beaucoup plus lent que ce qu'on avait imaginé.

Cela pourrait nous angoisser, mais Phistoire ne sarréte pas .

Lorsque les « mobiles » sont entrés dans 1'¥quation, nous
avons eu une opportunité : au lieu de créer plusieurs sites sépa-
rés pour différents types d’appareils, nous nous sommes rendu
compte que nous pouvions utiliser des mises en page flexibles
etdes media queries pour concevoir des sites respensive (réactifs),
des mises en page qui peuvent potentiellement s'adapter 4 une
infinité d'écrans de tailles différentes.

Et aujourd’hui, nous avons une autre opportunité : celle de
nous assurer que nos mises en page ne soient pas simplement
adaptatives, mais viables 4 long terme - qu'elles soient congues



pour offrir un contenu attrayant et des interfaces riches, non
seulement pour les appareils les plus récents et les bandes pas-
santes les plus larges, mais pour tous les écrans du monde.

Par chance, Scott Jehl est 1 pour nous montrer la voie & suivre.

Jai eu le plaisir de travailler avec Scott sur plusieurs projets
de responsive design, et je n'ai jamais vu de web designer ayant
autant de considération et de respect pour la fragilité du Web
que lui. Etdans ce petitlivre, Scott partagera cette expertise avec
vous, cher lecteur, en vousapprenant 4 concevoir des interfaces
agiles et légéres qui sauront s’adapter 4 la volatilité du Web.

Ces derniéres années, 3 force de pratiquer le responsive
design, nous avons appris i nous défaire de notre besoin
de contréler la largeur et la hauteur de nos mises en page.
Aujourd’hui, Scott Jehl nous montre l'étape suivante : construire
des designs responsive de fagon responsable, faire en sorte
qu'ils soient non seulement adaptés & des écrans de différentes
tailles, mais 4 la forme mouvante d'un Web universel qui ne fait
pas de différence.

A vous de jouer.

Ethan Marcotte



INTRODUCTION

DEpuT 2012, ma femme et moi avons loué un appartement a
Siem Reap, au Cambodge. Elle était venue faire du bénévolat
dans un hépital pour enfants ; quant & mei, je continuais mon
travail de web designer i distance avec mes collégues de Fila-
ment Group aux Etats-Unis. J'ai ainsi travaillé pendant plusieurs
mois au gré de nos déplacements, alors que nous traversions
certaines des régions les plus démunies du monde - le Laos,
I'Indonésie, le Sri Lanka et le Népal. Chaque étape du parcours
m'a donné l'occasion d'utiliser le Web dans les mémes condi-
tions, souvent limitées, que les gens qui vivaient 13. Mes préju-
gés de designer et ma patience d'utilisateur ont volé en éclats.

Vous avez probablement déja lu quelque part que les servi-
ces mobiles étaient le principal mode d'accés 4 Internet dans
certains pays en voie de développement, et mes observations
personnelles le confirment. Des vitrines remplies d’appareils
mobiles dont jignorais lexistence inondaient les marchés (et
m’'ont permis de remplir mon sac d’appareils & tester). Non seu-
lement tout le monde semblait avoir un téléphone relié & Inter-
net, mais jai ét¢ surpris de constater que les gens se servaient
fréquemment des réseaux cellulaires pour connecter d'autres
appareils au Web. Le moyen le plus courant pour connecter un
ordinateur portable 4 Internet était d'acheter une carte SIM pré-
payée et une clé USB. C'est donc ce que j'ai fait.

Utiliser le Web de cette facon a mis ma patience 4 rude
épreuve. Combien d’heures aije perdu & basculer entre plu-
sieurs onglets en cours de chargement et & cliquer sur « Rafrai-
chir » dans l'espoir d'arriver enfin 4 ouvrir une application Web,
grignotant petit & petit le quota de données limité de ma carte
prépayée. En fervent défenseur de bonnes pratiques comme
l'amélioration progressive (progressive enhancement) et le res-
ponsive design, je me plaisais parfois & penser que si ces sites
avaient ét¢ « bien congus », ces problémes n'existeraient pas.
Mais la vérité, c'est que beaucoup de ces bonnes pratiques ne
fonctionnent pas aussi bien que prévu. Malheureusement, il
m'est apparu que la promesse simple dun accés universel au
Web était loin de se concrétiser.
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Je ne suis pas le premier 4 m'en rendre compte. Un article
paru dans Wired en 2014 décrit lexpérience de cadres de Face-
book voulant utiliser leur propre service au cours d'une visite
au Nigeria, ou plus de 30 % des utilisateurs d'Internet sont ins-
crits sur Facebook (http:/bkaprt.com/rrd/o-01/) :

Nous avons lancé I'appli et puis nous avons attendu... et attendu. ..
Ca a pris un temps fou. Méme des fonctionnalités simples,
comme télécharger des photos - des choses gue font la plupart
des utilisateurs de Facebook - ne fonctionnaient tout simplement
pas. Ca a été un coup dur pour nous. Nous avions développé une
application pour des utilisateurs comme nous. Mais nous étions
lexception, pas la régle.

Nous autres développeurs web sommes des gens exception-
nels. Notre travail demande des réseaux rapides et fiables pour
transmettre dénormes quantités de données, et nous avons
accés aux appareils les plus récents et les plus puissants. Mais
si la plupart d'entre nous travaillent dans des conditions relati-
vement idéales, nous ne pouvons pas nous contenter de conce-
voir pour des utilisateurs comme nous ; nous ne pouvons pas
oublier que pour la plus grande partie du monde, le Web ne
fonctionne pas comme ¢a.

Vous vous dites peut-étre, « mais ce n'est pas le public que je
vise », et vous avez peut-étre raison. Mais songez au fait que la
majoritédu traficwebmondial proviendracetteannée d'appareils
bon marché sur les marchés émergents (http://bkaprt.com/rrd/
0-02/). Méme dans certaines régions les plus développées, les
connexions mobiles sont souvent lentes, intermittentes et ins-
tables, et les forfaits de données sont de plus en plus chers et
limités. Une rapide recherche sur Twitter confirmera que le
réseau cellulaire de Londres est toujours notoirement mauvais,
et 1a o1 j'habite en Floride, j'ai rarement l'occasion d’avoir mieux
qu'une connexion EDGE.

Bon nombre de nos voisins, de nos utilisateurs, de nos
clients ne disposent pas d'un accés fiable et efficace au Web. En
tant que Web designers, nous sommes bien placés pour amé-
liorer cette situation. Si je mentionne les clients, c’est parce que
promouvoir un meilleur accés n'est pas seulement une question
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d’altruisme, c'est également un moyen détendre la portée de
nos services et de les rendre plus robustes pour tous ceux qui
y accédent.

Ce livre traite d'accessibilité : élargir 'accés aux services que
nous produisons sans compromettre les fonctionnalités qui
font avancer le Web. La diversité est une caractéristique essen-
tielle du Web, pas un bug. Nous devons nous efforcer de rendre
nofre contenu et nos services accessibles 4 tous les appareils qui
en sont capables. Si cela semble difficile, eh bien, c’est parce que
¢a l'est parfois. Mais j'ai 'intention de vous convaincre que cest
possible, et que ¢a en vaut grandement la peine.

Commengons par un petit récapitulatif de ce que font nos
utilisateurs.

Notre Web se diversifie

Les chiffres en attestent. Apple a vendu plus d'appareils 108
en 201 que d'ordinateurs au cours des 28 années précédentes
(http://bkaprt.com/rrd/o-03/). En 2013, lusage mondial de don-
nées mobiles a crii de 81 % (http://bkaprt.com/rrd/o-04/). En
janvier 2014, 58 % des Américains possédaient un smartphone
et 42 % possédaient une tablette, quatre ans apreés le lancement
de l'iPad (http://bkaprt.com/rrd/o-05/). La vitesse de cette crois-
sance est époustouflante, mais il ne s’agit pas que des mobiles.
Nos appareils représentent une palette de plus en plus large
de facteurs de forme, de fonctionnalités, de contraintes envi-
ronnementales et d'utilisations (Fi¢ 0.1). La variabilité de la taille
des écrans i elle seule est stupéfiante - voyez plutét ce graphi-

LB R ==

RG 0.1 : Un échantillon des divers éerans que nous devens prendre en charge aujourdhul
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FIG 0.2 : Les différentes tailles d'écran des vingt appareils les plus répandus
(httpy//bkaprt.com/rrd/o-06/)
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FiG 0.3 : Fragmentation de |a taille des viewports sur le Web, redessinée & partir d'un tweet
de Cennydd Bowles (http://bkaprt.com/rrd/o-o7/)
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que illustrant les dimensions des vingt écrans les plus répandus
au début de l'année 2013 (Fic 0.2).

Les dimensions de l'écran ne sont pas un indicateur de la
résolution de l'affichage, qui peut étre plus élevée que la défi-
nition standard ; elles ne permettent pas non plus de prédire la
taille de la fenétre du navigateur, ou viewport, qui différe sou-
vent de la taille de I'écran. Comme le fait remarquer le designer
Cennydd Bowles, étant donnée la variabilité quasi infinie du
viewport du navigateur, les dimensions que nous devons pren-
dre en charge sont bien plus nombreuses que ce que le classe-
ment des écrans ne laisse entendre (Fic 0.3).

Alors ¢a, clest de la fragmentation | Heureusement, nous
avons plus ou moins résolu le probléme de la conception d'un
design qui s'adapte de maniére fluide aux viewports de toutes
tailles.

Responsive design : un point de départ responsable

Plutét gue de créer des designs déconnectés, congus chacun pour
un appareil ou un navigateur particulier, nous devrions les traiter
comme les facettes d"une méme expérience.

Ethan Marcotte, « Responsive web design », A List Apart

En 2010, Ethan Marcotte a inventé le terme « responsive web
design » pour décrire une approche du web design combinant
des grilles fluides, des images fluides et des media queries CSS3
afin de produire des sites web qui réagissent comme par magie
4 leur environnement (Fic 0.4).

Si le titre de ce livre vous a amené 4 croire que le responsive
web design n'était pas responsable, permettez-moi de clarifier
tout de suite. Un design responsive est un design responsable.
Fin. Merci de votre attention.

Bon, restons sérieux.

Avec cette combinaison ingénieuse de plusieurs technolo-
gies standard du Web, Marcotte nous a offert un moyen durable
de développer des mises en page visuelles capables de s'adapter
4 tous les appareils. Mais il serait le premier  insister sur le fait
qu'une mise en page responsive n'est que I'une des nombreuses
variables & prendre en compte lorsque nous concevons des sites
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FIG 0.4 : Exemple donné par Ethan Marcotte d'une mise en page responsive dans son article
paru sur A List Apart (http:{'bkaprt.com/rrd/o-08/)

et des applications multi-appareils. La mise en page n'est que le
départ. Nous devons voir plus loin que la fenétre du navigateur
et envisager des moyens de prendre en charge la myriade de
fonctionnalités qu'offrent différents appareils, déterminer com-
ment préserver l'accessibilité des interfaces les plus complexes
&t comment transmettre nos ressources de maniére optimale.

Comme I'écrit Trent Walton dans son essai « Device Agnos-
tic » : « De méme que les voitures sont congues pour rouler par
une chaleur extréme comme sur des routes verglacées, les sites
web doivent étre congus pour faire face a la réalité de la varia-
bilité inhérente au Web » (http:/bkaprt.com/rrd/o-09/). Heureu-
sement, étre responsive du point de vue de la mise en page ne
nous empéche pas d&tre également responsive du point de vue
des performances, de l'interactivité ou de l'accessibilité.

Responsive et responsable

Pour tenir notre promesse d'un Web accessible an plus grand
nombre, plaisant 4 utiliser et durable, nous devons combiner le
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responsivedesign avecquelquesprincipesdedesignresponsable.
Un projet de design responsive et responsable doit prendre en
compte les facteurs suivants a parts égales :

« Utilisabilité : la facon dont linterface utilisateur d'un site
web est présentée i l'utilisateur, et dont elle répond a diffeé-
rentes interactions et conditions de navigation.

« Accés : |a possibilite pour les utilisateurs de tous les appareils,
navigateurs et technologies d'accessibilité d'accéder aux fonc-
tionnalités et au contenu de votre site et de les comprendre.

+ Durabilité : la capacité pour les technologies d'un site web
ou d'une application de fonctionner sur les appareils qui
existent aujourd’hui et de continuer & étre utilisables et
accessibles par tous les utilisateurs, appareils et navigateurs
a l'avenir.

- Performances : la vitesse i lquelle les fonctionnalités et le
contenu d'un site sont transmis & utilisateur et 'efficacité avec
laquelle ils fonctionnent au sein de l'interface utilisateur.

Clest plutét complet, non ? Avant que je ne renomme ce livre
Bienvenue sur Internet par Scott, examinons de plus prés les défis
que nous rencontrons pour répondre de maniére responsable
aux besoins de nos utilisateurs.

Concevoir pour une meilleure utilisabilité : capteurs,
mécanismes de saisie et interactivité

1l est révolu le temps o1 les sites web que 'on concevait devaient
seulement pouvoir étre utilisés i 'aide d'une souris (si ce temps
a jamais existé). Aujourd’hui, nous devons prendre en compte
les interfaces tactiles, les claviers, les stylets, etc. que nous ren-
controns sur un mélange dappareils mobiles, de tablettes et
d'ordinateurs portables. Les appareils les plus populaires du
moment sont nombreux & prendre en charge l'interactivité tac-
tile. Par exemple, le systéme d'exploitation Windows 8 supporte
les interactions tactiles sur les ordinateurs portables comme sur
les tablettes (Fic 0.5). Microsoft Kinect suit les mouvements
des mains et des bras en temps réel (Fic 0.6). En réponse i ces
nouveaux mécanismes de saisie, nous ne pouvons pas nous
appuyer uniquement sur les traditionnelles interactions de la
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FiG 0.5 : Le systéme d'exploitation Windows 8 fonctionne sur des appareils qui prennent
en charge plusieurs modes de saisie, de [¥cran tactile & la souris en passant par le clavier.
Photographie de Kirlis Dambrins (http )/ bkaprt.com/frrd fo-10/).

FiG 0.6 : Le Kinect de Microsoft suit les mouvements du corps entier, ce qui laisse peut-itre
entrevoir de futurs modéles dinteraction pour le Web. Photographie de Scott et Elaine van
der Chijs (http://bkaprt.comrrd/o-11/).
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souris, comme le surwol des liens ; nos interfaces doivent étre
prétes i prendre en charge divers mécanismes de saisie au sein
de notre univers multi-appareil.

1l existe souvent une disparité entre la puissance des appli-
cations natives et les API limitées que nous voyons sur le Web,
et c'est un véritable obstacle i la conception d'applications web.
Par chance, de plus en plus de navigateurs ont maintenant
acces aux fonctionnalités natives du systéme d’exploitation, tel-
les que le positionnement GPS, les contacts, le calendrier, les
notifications, les systémes de fichiers et la caméra. Ces inter-
faces standardisées nous permettent de communiquer avec les
fonctions locales de I'appareil sans utiliser de plug-ins comme
Flash ou Java, qui de toutes facons fonctionnent rarement sur
certains appareils. En plus des données des API locales, de plus
en plus de navigateurs sont capables d'accéder aux informations
des capteurs de l'appareil, tels que le capteur de proximité, le
GPS, 'accéérométre, le niveau de batterie et méme 'éclairage
ambiant. Avec chaque nouvelle fonctionnalité, la plateforme
web fait une nouvelle percée.

Concevoir pour l'accés : technologies d'accessibilité et
continuité entre les appareils

Comme les technologies d'accessibilité sont de plus en plus
souvent installées par défaut sur nos appareils, nous devons
nous assurer que nos sites gardent un sens lorsqu'on les par-
court dans un contexte non visuel. Tous les ordinateurs Apple
et les appareils i0S incluent désormais par défaut le logiciel
de lecture d’écran VoiceOver, qui est intégré au navigateur et
offre un systéme de navigation tactile tout en lisant la page a
voix haute. Son systéme tactile rotatif « multitouch » permet
par exemple de naviguer le Web en parcourant les titres et les
liens, ce qui nous donne d’autant plus de raisons d'étre vigilants
quant aux balises que nous utilisons pour communiquer notre
contenu (FIG 0.7).

Les technologies d'accessibilité ne sont pas uniquement des-
tinées aux personnes handicapées ; la voix et l'audio peuvent
&tre le mode d'interaction préféré et le plus sir pour tous les
utilisateurs dans certains contextes. Le lecteur d'écran le plus
utilisé est probablement Siri d'’Apple, qui est pratique pour les
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FiG 0.7 : Rotor de VoiceOver sur iPhone (http://bkaprt.comrrd/o-12/)

personnes qui ne peuvent temporairement pas regarder leur
écran (au volant, par exemple), ou qui préférent l'aisance de l'in-
teraction vocale i la saisie manuelle. Alors que les applications
web continuent 2 faire des percées dans nos systémes d'exploi-
tation natifs, nous pouvons nous attendre i ce que les logiciels
de ce genre soient de plus en plus répandus.

En plus d'offrir une expérience utilisable dans les contextes
isolés, nous devons garder a l'esprit que les gens passent de plus
en plus fréquemment d'un appareil & l'autre et s"attendent 4 pou-
voir accéder & votre contenu en toutes circonstances. Une étude
publi¢e par Google en 2012 intitulée The Multi-Screen World a
révélé que beaucoup de gens utilisaient plusieurs appareils au
cours d'une méme journée, et bien souvent pour accomplir une
méme tiche (Fic 0.8). L'émde a notamment révélé que 65 % des
acheteurs qui ajoutaient un article a leur panier d'achats sur un
appareil mobile concluaient la transaction plus tard sur un ordi-
nateur portable. Ilest possible que la personne soitinterrompue
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Google

The New Multi-screen World:

Understanding Cross-platform Consumer Behavior

B» ax

WS, August 2012

&
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PG 0.8 : Létude publide par Google en 2012 intitulée The New Multi-Screen World
(http:ibkaprt.com/rrd/o-13/)

par un coup de fil ou préfére terminer la procédure de paiement
sur un appareil pourvu d'un clavier. Quelle qu'en soit la raison,
nous devons accueillir nos utilisateurs oi1 qu'ils se trouvent.

Navigateurs : la tendance est au vintage

Alors que les navigateurs modernes tels que Google Chrome,
Firefox et méme Internet Explorer ne cessent de sortir de nou-
velles fonctionnalités, beaucoup d'appareils dans la nature et
dans les magasins utilisent un navigateur qui n'est plus en cours
de développement. Par exemple, la version 2 du systéme d'ex-
ploitation Android est toujours trés répandue dans le monde
alors qu'il en est aujourd’hui & la version 5, et elle inclut un navi-
gateur intégré qui n'a pas été mis & jour depuis 2011 (http:/bka-
prt.com/rrd/o-14/) ! Les développeurs chevronnés (cest-a-dire
vieux) comme moi se souviendront peut-étre d'une situation
similaire avec I'interminable fin de régne d'Internet Explorer 6.
Malheureusement, aterme, le support des navigateurs finit tou-
jours par étre délaissé au profit d'une nouvelle plateforme ou
des nouvelles priorités de l'entreprise, abandonnant ainsi tous
les utilisateurs existants.
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Opera Minl Opera Mini Server Internet

Fic 0.9 : Un graphique d'Opera illustrant comment le navigateur Opera Mini accbde au
Web {http://blaprt.comyrrd fo-15/)

Ces contraintes des navigateurs constituent un défi, mais
sont également une chance. Les utilisateurs recherchent sou-
vent d'autres navigateurs pour leurs plateformes, dont certains
offrent des fonctionnalités et des arguments de vente inhabi-
tuels. Par exemple, des millions de gens qui préférent que les
pages web se chargent rapidement et consomment moins de
données sur leur forfait (dingue, non ?) choisissent un naviga-
teur comme Opera Mini, qui télécharge tout le contenu Web
par l'intermédiaire de serveurs proxy qui optimisent la taille de
téléchargement de chaque page (Fic 0.9). Les navigateurs qui
fonctionnent ainsi prennent peu de JavaScript en charge, voire
pas du tout ; ironiquement, des pratiques bénéfiques pour des
navigateurs plus anciens, telles qu'un code HTML fonctionnel,
sont également d'une aide précieuse pour les millions de per-
sonnes qui utilisent ces nouveaux navigateurs par proxy !

Optimiser les performances : réseaux, poids et
incidence sur les performances

Les contraintes posées par les réseaux mobiles sont de plus
en plus nuancées et difficiles & cerner, bien qu'elles tendent
globalement & s’'améliorer. Pour le moment, les connexions
aux réseaux mobiles sont intermittentes et lentes, méme dans
les pays développés. Pour garantir de bonnes performances,
nous devons revoir notre fagon de transmetire notre contenu,
réduire le poids et le volume de nos ressources et résoudre les
dysfonctionnements qui empéchent d'y accéder.
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Page web moyenne : 1,7 Mo

282 Ko

50 Ko
1,104 Ko
211 Ko
56 Ko
® G ® s B Css @ Other ® HTML

FIG 010 : Polds moyen des sites Web, avril 2014 (http://blaprt.com/rrd/o17)

Toute portion de code inutilisée que nous transmettons est
une perte de temps et dargent pour nos utilisateurs, et nous
avons une grande marge de manceuvre pour nous améliorer.
Dans un billet publié en avril 2013 et intitulé « Whatare Respon-
sible Websites Made Of ? », Guy Podjarny a analysé la taille des
fichiers transmis par 500 sites web responsive et a constaté que
86 % d'entre eux transféraient des ressources similaires 4 tous
les appareils (http://bkaprt.com/rrd/o-16/). Plutét que de ser-
vir des images optimisées, par exemple, les sites fournissaient
des images pour grand écran (comptant ainsi sur le navigateur
pour les redimensionner a la taille de '¥cran) ainsi que pléthore
de CSS, de JavaScript et dautres fonctionnalités qui n'étaient
nécessaires que dans certains contextes.

Bien sir, le probléme du poids du Web n'est pas l'exclusivité
du responsive design. 1l prolifere depuis longtemps sur le Web
de bureau ; en avril 2014, un site web pesait en moyenne 1,7 Mo
(FIG 0.10).

Dessites weblourds et mal optimisés entrainent des temps de
chargement plus longs pour les utilisateurs. Une étude réalisée
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AVERAGE LOAD TIME

o+

The average load time of a top

Fic 0.1 : La tallle de transfert of'un site affecte sa vitesse de chargement (http )/ bkaprt.com/
rrd/o-15/)

en 2012 par StrangeLoop sur les sites du Top 2 ooo d'Alexa a
établi que le temps de chargement moyen d'un site était de six
4 dix secondes sous Internet Explorer 7 avec une connexion
wi-fi, alors ne parlons méme pas de ce que ce serait sur une
connexion mobile (Fic 0.11) ! De mauvaises performances ont
une incidence directe sur les utilisateurs, et par conséquent sur
Factivité commerciale. En 2012, Walmart a constaté que pour
chaque seconde de temps de chargement en moins, le taux de
conversion augmentait de 2 % ; ses recettes augmentaient d'un
pour cent pour chaque diminution de 100 millisecondes (http://
bkaprt.com/rrd/0-18/).

Par ailleurs, alors que la vitesse et la fiabilité des réseaux cel-
Ilulires limitent toujours Fusage de données mobiles, le coit
des données elles-mémes estdevenu prohibitif. En 2014, sl vous
achetiez un iPhone dans un Apple Store aux Etats-Unis, le for-
fait le moins cher de Verizon & 60 $ par mois comprenait seu-
lement 250 Mo de données. Avec une taille de page moyenne a
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1,7 Mo, vous comprenez mieux pourguoi votre quota mensuel
s'épuise aussi vite !

Comme un usage responsable du réseau est vital pour les
performances, ce livre consacre plusieurs chapitres i la minimi-
sation des données transférées, mais également & l'optimisation
de la transmission de notre code afin que nos sites soient utili-
sables aussi rapidement que possible.

Accepter I'imprévisible

Le Web a toujours ét€ un support de design hostile. Alors que
l'usage d'appareils multiples est en hausse, les scénarios tels
qu'une faible bande passante, un écran de petite taille, une
orientation imprévisible de I'écran ou une navigation non
visuelle ne sont plus des exceptions ; ce sont des contextes quo-
tidiens. Il n'est plus possible de concevoir selon un ensemble de
conditions inflexibles, car les interfaces que nous concevons et
développons sont de plus en plus utilisées dans des circonstan-
ces que nous ne pouvons ni prévoir ni contréler.

Pour répondre aux besoins de tous nos utilisateurs surle Web
aujourd’hui, nous devons rendre nos designs responsive dans le
moindre détail et préparer notre code pour parer i toute éven-
tualité. Et pour cela, nous devons prendre en compte 2 la fois
les modes d'utilisation actuels et potentiels. Nous devons créer
des sites responsive qui mettent l'accent sur les performances,
l'accessibilité, 'utilisabilité et la durabilité, mais il n'est pas sim-
ple de parvenir i ces objectifs. Dans ce livre, nous explorerons
les défis auxquels nous devons faire face pour implémenter un
design responsive. En suivant des pratiques et des modeles res-
ponsables, nous pouvons éliminer bon nombre de problémes
d’accessibilité et de performance avant qu'ils ne se présentent,
pour offrir une expérience adaptée et optimisée quelles que
soient les fonctionnalités et les contraintes du navigateur.

Notre objectif est de créer des expériences plaisantes etinclu-
sives (rien que ¢a), alors poursuivons et familiarisons-nous avec
quelques maniéres d'aborder les défis que nous devons relever.
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Mon amour du responsive design repose sur lidée que mon site
web vous accueillera ol que vous soyez - sur un portable, un
ordinateur de bureau ou tout autre appareil.

Trent Walton, « Fit To Scale » (http:/bkaprt.com/rrd/1-01/)

LE RESPONSIVE DESIGN, avec ses principes fondamentaux
(grilles fluides, images fluides et media queries), constitue une
avancée considérable vers un Web plus universel qui trans-
cende les différences entre appareils. Cependant, il repose sur
des fonctionnalités qui sont susceptibles de ne pas marcher
comme prévu - voire pas du tout. Nos sites doivent réagir a
toutes sortes d'i mprévus, qu'il s'agisse du comportement de nos
utilisateurs, des conditions du réseau ou de scénarios de com-
patibilité uniques.

Dans ce chapitre, nous allons explorer deux principes res-
ponsables : l'utilisabilité et I'accessibilité. Nous aborderons des
considérations d'ordre général avant d'étudier des exemples de
code concrets et congus pour durer que vous pourrez implé-
menter dés maintenant. Pour commencer, parlons de design.
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CONCEVOIR POUR L'UTILISABILITE

Lorsque nous pensons a l'utilisabilité d'un design responsive,
nous cherchons un moyen de présenter le contenu et les fone-
tionnalités du design sur différents appareils et tailles d’écran.
Les composants de l'interface doivent-ils faire place au contenu
lorsque la surface de 1"écran est réduite ? Ces composants fonc-
tionnent-ils de maniére intuitive en réponse aux différents
modes de saisie ? Le contenu et la hiérarchie sont-ils clairement
balisés ? La longueur des lignes permet-elle une lecture agréable
sur les écrans de toutes tailles ?

Passez rapidement au navigateur

Ne parlons plus de « concevoir dans le navigateur », mais de
« décider dans le navigateur ».
Dan Mall, The Pastry Box Project (http://bkaprt.com/rrd/1-02/)

ChezFilament Group, nous démarrons la plupart de nos projets
sous Adobe Illustrator, avec lequel nous itérons des concepts
de design visuel généraux. Nous essayons ensuite de passer au
code aussi vite que possible. A ce stade, nous visons 4 concevoir
le strictnombre de variations nécessaire pour communiquer un
plan pour la mise en page et l'interactivité sur différents view-
ports - de simples suggestions pour différents types d'ap pareils.
Nous ne cherchons pas encore 4 tirer parti des différents méca-
nismes de saisie et des fonctionnalités de chaque navigateur, ni
4 établir quel appareil recevra quelle variante de la mise en page.
Llobjectif est de passer au navigateur aussivite que possible pour
prendre des décisions de design et d’interaction en contexte, ce
qui se traduira par des recommandations plus informées pour
nos clients.

Trouvez vos points de rupture

Les points de rupture sont les dimensions auxquelles nous pas-
sons d'une mise en page fluide & une autre i l'aide de media
queries. Voici deux exemples :
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fimedia (min-width: 528px){
...5tyles pour les viewports de 528 px de largeur et

plus

{@media (min-width: 735px){
..5tyles pour les viewports de 735 px de largeur et
plus

S'il est tentant de choisir des points de rupture tét dans le
processus de design, basés par exemple sur les dimensions d'ap-
pareils courants que nous voulons prendre en charge, la vérité,
clest qu'il ne faut pas les choisir. Nous devons plutét les trouver
en nous laissant guider par notre contenu.

Commencez d'abord par une fenétre de petite taille, puis élargissez-
la jusqu'é ce que ga ait [air moche. Cest le moment d'ajouter un
point de rupture !

Stephen Hay, http://bkaprt.com/rrd/1-03/

Le design et le contenu de la page doivent modeler et
influencer les points de rupture. Comme Hay le fait remarquer,
le moyen de plus simple de trouver des points de rupture est
simplement de redimensionner la fenétre du navigateur jusqu’a
ce que le contenu devienne bizarre (c’est le terme technique) &
utiliser ou 4 lire - et presto, un point de rupture !

En plus de votre instinct, vous pouvez vous fier  des recom-
mandations un peu plus objectives. D’aprés le livre de Richard
Rutter écrit en hommage 4 Robert Bringhurst, The Elements of
Typographic Style Applied to the Web (http:/bkaprt.com/rrd/1-05/),
Ia mesure (nombre de caractéres par ligne dans une colonne de
texte) optimale pour une lecture immersive est généralement
donnée entre 45 et 75 caractéres, espaces compris (FIG 1.1). Lors-
que vous élargissez votre fenétre, faites attention au moment oit
une colonne de texte approche cette plage : c'est probablement
i que vous devrez ajuster votre mise en page.
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2.1.2 Choose a comfortable measure

“Anything from 45 to 75 characters is widely regarded as a satisfactory
length of line for a single-column page set in a serifed text face in a text
size. The 66-character line (counting both letters and spaces) is widely
regarded as ideal. For multiple column work, a better average is 40 to
5o characters.”

FIG 1.1 : Dans cet exemple, [a mesure est de soixante-dix caractires par ligne, ce qui permet
une lecture confortable (http://bkaprt.comyrrd/1-04/).

Lorsque vous travaillerez sur des projets de responsive
design complexes, vous vous apercevrez que ces points de rup-
ture se situent souvent 4 différentes tailles pour différentes por-
tions d'une mise en page, et que certains sont plus importants
que d’autres.

Les points de rupture majeurs marquent des changements
importants, consistant généralement 4 ajouter des colonnes ou
4 modifier radicalement la présentation de plusieurs éléments ;
les points de rupture mineurs impliquent généralement de légers
ajustements du design (comme de changer l'attribut font-size
d'un élément pour éviter le retour i la ligne) qui exploitent les
espaces restants entre les points de rupture majeurs. Généra-
lement, les points de rupture majeurs sont décidés tét dans le
développement, tandis que les points de rupture mineurs sont
ajoutés A titre de touche finale. Moins nous utiliseronsde points
de rupture et plus le design sera simple 4 entretenir.

Intéressons-nous & un exemple. Sur le site web du Boston
Giobe, la mise en page comporte deux ou trois points de rupture
majeurs, mais les composants plus complexes varient plus fré-
quemment. L'encadré d'en-téte du site comporte quatre points
de rupture majeurs, plus quelques ajustements mineurs pour
éviter les retours ala ligne (ric 1.2).
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The Boston Globe Majeur
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Premier point de rupture : les options de navigation et de recherche se déroulent d'un clic.
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Hloston Hobe o| Majeur

Deuxikme point de rupture : le logo passe & gauche pour partager |a largeur avec les icdnes
de navigation.

[P —

.‘ﬁ 'Ihf nmn @IIJIJ(' Majeur

Troisikme peint de rupture : le logo repasse au centre, la boite de recherche est visible 2
tout moment.
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Quatriéme point de rupture : la bolte de recherche passe A droite du logo, la barre de
navigation s'élargit.

T R

2* m mﬁlﬂll @Ilﬂlt [y Mineur

T T g e————————

Paint de rupture final : |a boTte de recherche sélargit, |a liste des petites annonces est
visible & tout moment dans le coin supérieur gauche.

FiG 1.2 : Points de rupture majeurs et mineurs de 'en-téte du Boston Globe

Concevez de fagon modulaire

Comme dans 'exemple d’en-téte qui précede, je trouve utile de
compiler les différentes variations de chaque composant sépa-
rément ; ainsi, je peux tester son utilisabilité et documenter ses
variations en un seul endroit. Le développeur Dave Rupert, de
Paravel, explore ce concept dans un billet intitulé « Responsive
Deliverables » (http://bkaprt.com/rrd/1-06/). Rupert écrit : « Des
livrables responsive doivent étre des systémes pleinement fonc-
tionnels du style Twitter Bootstrap (http://bkaprt.com/rrd/1-07/),
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taillés sur mesure pour les besoins de vos clients. » En d'autres
termes, nous devons construire et documenter nos composants
du plus petit au plus grand, comme les piéces d'un puzzle qui
s'emboitent parfaitement.

Méme contenu, moins de bruit

Vous étes parvenu i trouver des points de rupture horizontaux
pour des viewports de différentes tailles. Comment allez-vous
faire tenir tout ce contenu sur les plus petits écrans sans que tout
soit confus ? Le responsive design essuie parfois des critiques a
cause de sites qui essaient d'éviter les situations confuses en dis-
simulant une partie de leur contenu aux utilisateurs - les empé-
chant d'accéder & un contenu qui était suffisamment important
pour qu'on l'inclue 4 la base. Si c’est un contenu utile, il est utile
pour tout le monde. Comme l'indique Luke Wroblewski dans
Mobile first, plutdt que de dissimuler le contenu qui n'est pas
pratique 2 afficher, mieux vaut réorganiser le design de sorte 4
préserver l'utilisabilité sur les plus petits écrans.

Par chance, nous disposons de nombreux modeles de design
qui permettent de s'adapter aux contraintes des petits écrans de
fagon intéressante, intuitive et responsable.

Dévoilement progressif

Lun de ces modeles est le dévoilement progressif (progressive
disclosure), qui consiste 4 afficher le contenu 4 la demande. En
clair, il est acceptable de masquer le contenu du moment que
vous laissez i vos utilisateurs un moyen d'y accéder. Lidée du
dévoilement progressif est simple : masquez des portions du
contenu, mais offrez une interface intuitive pour que vos utili-
sateurs puissent l'afficher s'ils le souhaitent (FiG 1.3).

Le dévoilement progressif est le plus souvent un simple
jeu d’afficher-masquer comme dans l'exemple précédent, mais
nous avons bien dautres moyens pour basculer visuellement
d'un contenu i un autre. Par exemple, cette annonce immobi-
litre effectue une rotation 3D pour révéler des informations
supplémentaires sur la propriété, comme son adresse et son
emplacement sur une carte (FIG 1.4). Pour les navigateurs qui
ne prennent pas en charge les animations 3D en CSS, les uti-
lisateurs peuvent ocuvrir la carte sans transition animée, tandis
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Fic 1.3 : Linterface de navigation du Boston Globe utilise un systéme de dévoilament
progressifsur les petits écrans,

que les navigateurs les plus basiques affichent la carte en toutes
circonstances, sous les informations du bien.

La « mise en page hors canvas », terme inventé par Luke Wro-
blewski dans son article « Off-Canvas Multi-Device Layouts »,
décrit une autre approche notable pour réduire la complexité
sur les petits écrans (http://bkaprt.com/rrd/1-08/). Wroblewski
décrit plusieurs modeles de design consistant a placer les com-
posants non prioritaires de l'interface en dehors de I'éeran
jusqu’a ce que l"utilisateur les appelle en touchant une icéne ou
autre élément similaire ; le contenu qui se trouvait en dehors de
Fécran vient alors se superposer ou déplacer le contenu princi-
pal (Fic 1.5). Cette approche « 4 la demande » est de plus en plus
répandue sur les petits écrans.
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Property Details
4 bedroom / 3 bath
2-car garage

Location
78 Rivervale Drive
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FIG 1.4 : Dévoilement progressif du contanu 2 l'aide d’une rotation 3D
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FIG 1.5 : Lorsque vous touchez licéne du menu, la barre de navigation hors canvas de
Facebook apparalt sur la gauche de 'éeran,

Tableaux responsive

Les tableaux sont l'un des types de contenu les plus difficiles &
présenter sur petit écran. Il est souvent essentiel que l'utilisa-
teur voie les légendes des lignes et des colonnes associées a une
cellule du tableau, mais le nombre de lignes et de colonnes que
nous pouvoens afficher est limité (Fic 1.6).

Chez Filament, nous avons beaucoup expérimenté et nous
avons découvert deux modéles qui marchaient suffisamment
bien pour étre inclus dans le framework jQuery Mobile. Le pre-
mier modele, Reflow (http:/bkaprt.com/rrd/1-09/), reformate
le tableau d'une vue multicolonnes a une vue en liste ; chaque
cellule devient sa propre ligne, avec la légende de la ligne 4 sa
gauche (Fic 1.7).

Pour cela, Reflow utilise CSS pour donner a chaque cellule
du tableau l'attribut display: block, créant ainsi une nou-
velle ligne, et JavaScript pour récupérer les légendes de chaque
colonne du tableau et les insérer dans les cellules qui serviront
de légende (tout en masquant leslégendes supplémentaires pour
les lecteurs d'écran). Reflow convient bien aux tableaux simples
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FiG 1.6 : Les tableaux de grande
taille peuvent poser des problémes
d'utilisabilité sur les petits écrans,
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FIG 1.7 : Example du modile de tableau Reflow dans le framework jQuery Mobile, avec le
méme tableau présenté dans deux largeurs différentes
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FiG 1.8 : Exemple du modile de tableau Column Toggle dans le framework jQuery Mabile,
avec le méme tableau présenté dans deux largeurs différentes

qui agissent comme des listes formatées, mais sa présentation
sur petit écran est peu pratique lorsque vous avez besoin de
comparer des données sur plusieurs lignes.

Le modeéle Column Toggle (http://bkaprt.com/rrd/1-10/) vient
répondre i ce probléme. Il fonctionne en affichant sélective-
ment les colonnes du tableau dans les limites de l'espace hori-
zontal disponible, §'il n'y a pas assez de place, CSS masque les
données des colonnes, mais un menu permet a l'utilisateur d’af-
ficher tout de méme les colonnes, et il est alors possible de faire
défiler le tablean horizontalement (Fic 1.8).

Ce ne sont que deux des nombreux modéles possibles pour
présenter le contenu de vos tableaux de maniére responsable.
Pour plus d'exemples, consultezle projet Responsive Patternsde
Brad Frost (http://bkaprt.com/rrd/1-11/). Vous y trouverez toutes
sortes de solutions, des composants de navigation horizontaux
qui s'escamotent dans des menus lorsque l'espace est limité aux
grilles CSS Flexbox pour les mises en page complexes.
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CONCEVOIR POUR LE TACTILE (ET TOUT LE RESTE)

Une mise en page responsive n'est que la premiére étape.
Meéme si votre site s"adapte harmonieusement a toutes les tailles
d'écran, vous ne faites pas votre travail si quelqu'un ne parvient
pas a l'utiliser. L'interaction tactile n'sst pas seulement l'apanage
des petits écrans ; de nombreux appareils comportent un écran
tactile en plus d'autres mécanismes de saisie. Le nombre de per-
sonnes ayant accés & un appareil tactile est en pleine explosion,
et nous sommes aujourd’hui tenus d’ajouter le tactile & notre
arsenal d'interactions courantes telles que la souris, le focus
et le clavier. Les subtilités de l'interaction tactile peuvent sem-
bler intimidantes, mais nul besoin de revoir complétement nos
designs pour les interfaces tactiles: I'une des joies du responsive
design, clest qu'il peut étre développé avec nos outils de tous les
jours. Pour garantir l"utilisabilité d'une interface existante sur
les appareils tactiles, deux mesures essentielles :

« Assurez-vous que le contenu offrant une interactivité avec la
souris (comme les interactions hover) est également accessi-
ble dans les navigateurs qui ne comportent pas de pointeur
de souris.

- Ne comptez pas sur ke fait que le tactile sera utilis¢, mais
concevez comme s'il allait I'étre. Voyons quelle sera l'in-
fluence de ces facteurs avec les considérations suivantes.

Réservez les interactions de survol aux raccourcis
L'absence d’interactions mouseover (ou de survol) est I'un des
plus gros changements 4 prendre en compte lorsque vous sou-
haitez prendre en charge les appareils tactiles. De fait, I'absence
d'interactions de survol est laraison principale pour laquelle de
nombreux sites congus pour le web de bureau sont inadaptés
aux contextes tactiles, produisant des problémes d'utilisabilité
qui empéchent les utilisateurs d'accéder a certaines fonctionna-
lités. Vous ne pouvez pas compter sur le survol pour des inte-
ractions vitales du design, mais vous pouvez l'utiliser comme
un moyen alternatif et optionnel d'atteindre un contenu acces-
sible d'une autre facon.
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FIG 1.9 : Les menus déroulants de GlobalMews.ca fonctionnent au surve| comme sur les
dicrans tactiles.

Prenez par exemple l'interface de navigation du site web de
Global News Canada, congu par Upstatement et développé par
Féquipe du Filament Group (FiG 1.9). La barre de navigation
générale ameéne les utilisateurs vers la page d’accueil des sec-
tions National, Locals et Watch lorsqu'ils cliquent sur les liens
ou les touchent sur un écran tactile. Ces liens comportent égale-
ment des menus déroulants qui basculent d'une section 4 l'autre
au survol de la souris. Sur un écran tactile, les utilisateurs sont
directement envoyés vers la page daccueil de la section s'ils tou-
chent le lien, alors nous avons élaboré un mécanisme alternatif
pour ouvrir les menus déroulants et prendre en compte tous
les points de rupture. Cest le réle des boutons fléchés situés a
droite de chaque lien de la barre de navigation, qui permettent
d'ouvrir les menus déroulants d'un clic de souris ou d'une pres-
sion du doigt.

Pensez tactile

Une régle générale : les appareils qui accéderont i votre site
ne seront pas tous équipés d'écrans tactiles, mais concevez tou-
jours comme si ¢’était le cas. Les doigts ne sont pas aussi précis
qu'un curseur de souris, aussi devons-nous élargir les boutons
et les liens pour qu'ils soient plus simples 4 toucher. Dans quelle
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FiG 110 : lllustrations de Iar ticle du Smashing Magazine (http:{bkaprt.comyrrd/113/)

mesure ? La discussion reste ouverte, mais les directives d'Apple
suggérent une taille minimale de 44 x 44 pixels pour desboutons
utilisables. En se basant sur les travaux du Touch Lab du MIT
(http://bkaprt.com/rrd/1-12/), Anthony T suggére dans un article
intitulé « Finger-Friendly Design : Ideal Mobile Touchscreen
Target Sizes » paru dans Smashing Magazine de créer des cibles
un peu plus grandes, entre 45 et 57 pixels, et de 72 pixels pour
les boutons destinés & étre utilisés au pouce, comme ceux qui se
trouvent en bas de I'écran d’'un appareil mobile (Fic 1.10).

N'oubliez pas les blancs ! L'espace entre les édiéments tactiles
est aussi important que leur taille. Un bouton plus petit entouré
d'espace vide peut étre tout aussi simple i utiliser qu'un élément
plus grand, et la taille d'un bouton au sein de son empreinte
tactile devient alors une question de contraste visuel.

Les gestes courants

Les écrans tactiles offrent un potentiel d'interaction bien plus
riche que le simple « tap » - de nombreux gestes tactiles se
sont répandus, particuliérement dans les applications natives.
Le schéma de Craig Villamor, Dan Willis et Luke Wroblewski
illustre quelques gestes courants en matiére d'interaction tactile
(FIC 1.11).

Vous connaissez probablement la plupart de ces gestes, qui
sont utilisés par les systémes d'exploitation de plusieurs appa-
reils (dont i0S). Dans les navigateurs, ces gestes sont souvent
associés 4 des comportements pratiques par défaut qui varient
d’'un appareil 4 l'autre ; certains gestes partagent le méme
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FiG 111 : lllustration des interactions tactiles courantes (http://bkaprt.com/rrd/1-14/)

comportement. Par exemple, un double tap, un pincement ou
un étirement sous Safari permettent d'agrandir ou de réduire
une zone particuliére de la page. Un glisser-déplacer (drag) ou
un balayage (flick) dans n'importe quelle direction fera défiler la
page, et une pression longue révélera souvent un menu contex-
tuel semblable & ce que vous verriez en cliquant avec le bouton
droit de la souris.

Ces gestes natifs ont toutes sortes d'implications sur notre
fagon de concevoir de maniére responsable pour les écrans
tactiles. Les utilisateurs s'attendent & ce que les fonctions tac-
tiles de leur appareil se comportent d'une certaine fagon, aussi
mieux vaut-il éviter de désactiver ou de modifier ces fonctions
natives si nous pouvons I'éviter. Bien que les navigateurs nous
permettent d'utiliser des événements tactiles tels que touch-
start, touchmove et touchend (ou les nouveaux événements de
curseur standard pointerdown, pointermove, pointerup, ete.)
pour spécifier des gestes avec JavaScript, comment faire pour ne
pas entrer en conflit avec les comportements tactiles natifs ?
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Gestes s{irs : existent-ils ?

Compilons une liste des gestes que nous pouvons utiliser en
toute sécurité sur le Web (spoiler : cette liste est courte). En
nous basant sur les gestes natifs des appareils les plus répan-
dus a I'heure actuelle, nous avons le tap, le tap & deux doigts,
le drag horizontal et le flick horizontal. Mais méme au sein de
cette courte liste, il v a des conflits potentiels. Par exemple,
Chrome sur iOS et Android permet aux utilisateurs d’effectuer
un balayage horizontal pour passer d'un onglet i l'autre, tandis
que Safari sur iOS utilise le méme geste pour revenir a la page
précédente ou suivante, ce qui signifie que notre usage de ces
gestes risque de produire des comportements inattendus. Par
exemple, si le contenu d'une page sagrandit au-dela de la lar-
geur du viewport, ce qui se produit souvent, un déplacement
horizontal sera généralement utilisé pour faire défiler la page
vers la droite ou vers la gauche. Nous devons donc faire atten-
tion 4 ce que nos gestes tactiles personnalisés n'interférent pas
avec les gestes par défaut.

N'oubliez pas que si jestime que ces gestes sont siirs, clest
seulement parce que je ne connais aucun navigateur tactile qui
les utilise - pour le moment. Le jour ol i0S implémentera le
tap & deux doigts, tout ce que nous aurons con¢u pour ce geste
sera susceptible d'entrer en conflit avec ce comportement natif,
ce qui n'est pas future friendly du tout. Cela ne veut pas dire que
nous devions éviter de développer des gestes personnalisés,
mais cela souligne 4 quel point il est important de concevoir
pour de nombreux modes de saisie. Si I'un d'entre eux cesse
de fonctionner pour une raison quelconque, nous aurons des
moyens alternatifs d'accéder 4 notre contenu.

En pratique, cela consiste i s’assurer que linteraction est
toujours basée sur une interface souris-clavier. Par exemple,
le carrousel des unes sur le site du Boston Globe offre plusieurs
options interactives (FiG 1.12). Vous pouvez cliquer sur les fle-
ches situées sous le carrousel, cliquer sur les couvertures a
droite ou a gauche de I'image centrale, utiliser les fleches direc-
tionnelles de votre clavier, ou faire défiler le carrousel sur un
écran tactile. Voyez les gestes tactiles comme une amélioration
optionnelle venant s'ajouter 3 des modes de saisie largement
pris en charge.
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FiG 112 : Le carrousel pour modes de saisie

multiples sur le site du Boston Globe
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L'un des problémes potentiellement plus importants que
posent les gestes tactiles, c'est leur découverte, car ils manquent
souvent l'indication visuelle de leur présence. Nous avons ren-
contré ce dilemme en développant la fonction « articles sauve-
gardés » du Boston Globe, qui permet de sauvegarder des articles
sur son compte pour pouvoir les lire plus tard. Sur les petits
écrans, le bouton Sauvegarder est masqué par défaut, mais peut
étre affiché & 'aide d'un tap & deux doigts (Fic 1.13). Bien siir, il
n'y a aucun moyen simple de le savoir 3 moins de consulter la
section d'aide et de lire les instructions !

Scripter les interactions tactiles

Les navigateurs pour écrans tactiles sont généralement capables
d'utiliser des composants congus pour la souris ; certes, vous
devrez vous adapter au tactile du point de vue du design, mais
vous n'aurez pas forcément besoin de faire quoi que ce soitde
spécial avec JavaScript pour prendre en charge les interactions
tactiles. Il existe cependant des événements tactiles que vous
pouvez scripter pour enrichir et améliorer votre design. Lors-
que vous développez des composants, par exemple, il peut étre
particuliérement utile d'crire du code pour détecter les événe-
ments tactiles parce qu'ils réagissent immédiatement aux inte-
ractions tactiles. En comparaison, dans beaucoup de navigateurs
tactiles, les événements de souris tels que click et mouseup se
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FIG 113 : Les boutons de sauvegarde du Boston Globe apparaissent 4 l'aide d'un tap & deux
doigts.

déclenchent généralement 300 millisecondes ou plus aprés
que 'utilisateur a touché I'écran (Vappareil veut sassurer qu'il
ne s'agit pas d'un double tap avant de gérer le click), si bien
qu’un site uniquement codé pour répondre aux événements de
souris souffrira d'un retard mineur, mais notable. Cela étant, il
peut étre délicat de scripter des gestes tactiles, car la plupart des
navigateurs qui les prennent en charge émettent 4 la fois des
événements tactiles et des événements de souris lorsqu'un geste
tactile est utilisé. Pour compliquer encore la chose, les navi-
gateurs utilisent parfois des noms différents pour les mémes
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événements tactiles (tels que le trés répandu touchstart plutét
que le standard émergent, pointerdown).

Quelles que soient les optimisations que nous apportons
pour les écrans tactiles, il est crucial de ne pas entraver la capa-
cité des gens & interagir avec le contenu par des mécanismes
de saisie non tactiles tels que le clavier et la souris. Une appro-
che responsable répandue pour sassurer que les interactions
tactiles fonctionnent aussi rapidement que possible consiste a
configurer des détecteurs d'événements pour la souris et le tac-
tile. Au cours d"une interaction, le code gére alors le type d'évé-
nement qui se produit en premier et ignore l'autre pour éviter
d'exécuter deux fois le méme script. Ca a I'air simple, mais ¢a ne
lest pas. Pour cette raison, je vous recommande d'utiliser une
biblicthéque JavaScript open source éprouvée qui fera le gros
du travail 4 votre place. J'utilise Tappy,js (http:/bkaprt.com/
rrd/1-415/), un script que j'ai créé pour exécuter des événements
tap personnalisés en écrivant du code jQuery. Un exemple de
Tappy & l'ceuvre :

4( ".myBtn" ».bind{ "tap", fumction( ){
alert{ "tap!" );

En coulisse, cet événement tap détecte les interactions tac-
tiles, au clavier ou i la souris pour appliquer un comportement
spécifique. (Dans ce cas, il exécute une alerte qui dit « tap ! ». Je
suis siir que vous lui trouverez de meilleures utilisations.)

Pour une bibliothéque qui offre un ensemble de fonctions
tactiles plus avancées, jetez un ceil 4 FastClick (http:/bkaprt.
comy/rrd/1-16/), créée et entretenue par la talentueuse équipe du
Financial Times.

CONCEVOIR POUR LACCESSIBILITE

Nous avons abordé quelques aspects importants en matiére
d'utilisabilité, comme concevoir pour différentes variantes
d'écrans, trouver des points de rupture et gérer les modes de
saisie de maniére inclusive. Mais pour que les composants
soient utilisables sur tous les appareils, nous devons faire en

40 DESIGN WEB RESPOMNSIVE ET RESPONSABLE



sorte qu'ils soient accessibles dans les navigateurs qui ne pren-
nent pas en charge notre présentation ou notre comportement
idéal, et pour les utilisateurs qui parcourent le Web & l'aide de
technologies d'accessibilité. Pour ces raisons et bien d'autres,
vous ne pourriez pas rendre de meilleur service & vos utilisa-
teurs qu'en commencgant par une bonne vieille base de HTML.
L'un des points forts du HTML, c’est sa rétrocompatibilité inhé-
rente, grice i laquelle toutes les pages, méme développées avec
la toute derniére itération, sont accessibles 4 partir de pratique-
ment n'importe quel appareil qui supporte 'THTML.

Silesdocuments HTMLsont particuliérement accessiblesala
base, ils ne le restent pas toujours : une application imprudente
de CSS et de JavaScript peut rendre un contenu complétement
inutilisable, et les utilisateurs préféreront encore l'expérience
dépouillée initiale. Par exemple, songez 3 un menu déroulant
dont le contenu est masqué & l'aide de display: none;. Sauf
exception, les lecteurs d'écran relaieront uniquement le contenu
présenté a I'écran ; par conséquent, si vous ne prenez pas de
précautions, le contenu de ce menu sera non seulement mas-
qué visuellement, mais également auditivement. Nous devrons
alors donner des indices pour alerter tous les utilisateurs - pas
seulement ceux qui parcourent le Web visuellement - que le
contenu du menu existe et peut étre affiché (ou lu) au besoin.

A mesure gue nous poussons HTML vers de nouvelles inte-
ractions, il est essentiel de considérer que l'accessibilité risque
i tout moment d&tre perdue, et que nous devons la préserver
tout au long du processus de développement.

Garantir Paccés grice a 'amélioration progressive
L’idée que le Web est né accessible va de pair avec le concept
damélioration progressive, qui consiste 3 commencer par une
base de HTML fonctionnel et sémantique, puis 4 ajouter une
discréte couche de présentation (CSS) et de comportement (JS)
pour une expérience utilisateur plus riche et plus dynamique.
Un grand pouvoir implique de grandes responsabilités. Cha-
que fois que vous vous aventurez au-dela d'un simple rendu de
code HTML pour concevoir votre présentation et votre inte-
ractivité propres, vous étes responsable de l'accessibilité. Cela
demande une once de planification. En tant que développeurs,
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FIG 114 : Vue des contréles natifs sous-jacents (3 gauche) derridre une interface utilisateur
amiéliorée (a droite)

nous devons étre capables de « voir au travers » de nos desi-
gns visuels pour découvrir leur signification sous-jacente en
HTML.

Dans le livre Designing with Progressive Enhancement du Fila-
ment Group, nous appelons ce processus « perspective aux
rayons X » (FIG 1.14) :

La perspective aux rayons X est une méthodologie que nous avons
développée pour évaluer un design de site complexe, le découper
en modules élémentaires et le reconstruire de sorte guline seule
page de code fonctionne aussi bien sur les navigateurs pleinement
fonctionnels que sur les navigateurs et les appareils qui ne
comprennent que HTML de base.

Passer les différentes parties d'un design aux rayons X peut
demander un certain degré de réflexion créative : tout dépend
du niveau de similitude entre le contréle personnalisé et son
équivalent natif. Certains sont plutét transparents : par exemple
un bouton qui fait office d"input de type case & cocher. Dans ce
cas, il suffira d'un peu de CSS pour produire un bouton comme
illustré a la Fic 1.15, & l'aide des balises 1zabel et input.
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¢<label class="check">
<input type="checkbox">Bold
</ label>

Une approche utilisant uniquement CSS présente trois
avantages. Elle est simple, légére et surtout, elle utilise des
éléments de formulaire HTML natifs qui garantissent que le
contrdle est accessible aux utilisateurs de dispositifs daccessi-
bilité. En d'autres termes, les technologies d'assistance comme
le lecteur d'écran intégré VoiceOver d’Apple liront le contréle
natif & haute voix comme si les améliorations visuelles n'exis-
talent pas : « bold, case non cochée » par défaut et « bold, case
cochée » lorsque la case est cochée.

Facile, non ? Cependant, il peut étre difficile de préserver ce
niveau d'accessibilité avec des composants personnalisés plus
complexes.

Amélioration responsable d'un contréle complexe

Portons nosrayons X sur quelque chose de plus abstrait, comme
un curseur (FIG 1.16).

La spécification HTMLj5 apporte un lot de nouveaux types
de champs de formulaires comme nurber, color et search.
Vous pouvez utiliser ces types dés aujourd’hui en toute sécurité
pour offrir une interactivité plus spécialisée aux navigateurs qui
les prennent en charge ; les navigateurs qui ne les comprennent
pas rendront simplem ent les données comme si elles étaient de
type text standard.

Voici un exemple de balisage pour un champ de type

color :

¢label for="color">Choose a color:«</label>

¢input type="color" id="color"»

FiG 1.15 : Un élément input et label
1—| Bold v Bold standard stylé comme un bouton
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Results Shown:
FiG 1.6 : Un curseur personnalisé avec un
champ de saisie numérique 50 ——

FIG 117 : Un champ de saisie de couleur ChOOSC a COlOI‘Z

dans Google Chrome

La Fic 1.17 en illustre le rendu dans Google Chrome, un
navigateur compatible et la FiG 1.18 dans iOS 7, un systéme non
compatible.

Un autre de ces nouveaux types de champs est range, qui
affiche un curseur dans la plupart des navigateurs. Mais le cur-
seur généré de maniére native laisse 4 désirer du point de vue
du design et de l'utilisabilité. Pour commencer, son apparence
est délicate - parfois impossible - 4 personnaliser. Sur certains
navigateurs, le curseur natif ne comporte pas de légende pour
afficher la valeur sélectionnée, ce qui le rend inutile pour choi-
sir des valeurs précises. Par exemple, la Fic 1.19 illustre le rendu
d'un champ range avec une plage de valeurs possibles de 1410
sous i0S§ 7 Safari.

<label for="walue">Choose a value:</label>
<input type="range" id="walue" min="8@" max="18"»
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Fi1G 118 : Le champ color est rendu par
défaut en un champ de saisie de texte
sous 0S5 7.
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ChODbE a Va] uc. FiG 11§ : Un champ range rendu sous 105
7 Safari, qui n'affiche ni le minimum, ni le
maximum, ni la valeur actuelle.

A moins que nous ne concevions un contrdle de volume, ce
curseur ne nous sera pas d'une grande utilité. $i nous voulons
créer un curseur utilisable et agréable  utiliser sur les écrans
tactiles, nous devrons le construire nous-mémes. Faisons-le
d'une facon qui fonctionne pour tout le monde.
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FiG 1.20 ¢ Notre balisage HTML de base HESUHS Shawn: 61

rendu dans un navigateur

La premiére €tape - et la plus importante - consiste a
commencer avec notre bon vieil ami, HTML. En fin de compte,
un curseur est la visualisation d'une échelle numérique, alors
commencons par une balise input de type nurber, un autre
type de champ HTMLs5 qui sera interprété comme un champ
text par les navigateurs non compatibles. Le type de champ
number a l'avantage de nous permettre d'utiliser plusieurs attri-
buts standard complémentaires qui modélent les contraintes
du contréle : min et max. Nous utiliserons ces attributs comme
point de départ de notre HTML (FIG 1.20) :

<label for="results">Results Shown:</label>
<input type="number" id="results" name="results"

value="68" min="@" max="108" />

Maintenant que nous avons nos fondations, nous pouvens
utiliser JavaScript pour créer un curseur qui manipulerala valeur
duchamp input lorsque l'utilisateur actionnera la manette.

Le script 4 écrire dépasse le cadre de ce livre, mais jaborderai
quand méme le balisage généré et comment s’assurer que le cur-
seur ne pose pas de probléme d'accessibilité. Pour commencer,
Ir nouvelle balise générée en gras :

<label for="results">Results Shown:</label>
<input type="number” id="results"” name="results”
value="68" min="@" max="108" />
<div class="slider">»
<a href="#" class="handle" style="left: 68%;"></a>
< fdiv>

Détaillons les changements & apporter. Pour créer la « poi-
gnée » et la « glissiére » de notre curseur, nous devons utiliser
un élément qui est sélectionnable par un clavier, en l'occur-
rence un élément =, auquel jai attribué la classe handle i titre
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Results Shown

&t —_— PG 1.21 : Notre div de curseur, avec

I'élément input affiché  gauche

de référence. Nous avons également besoin d'un conteneur div
pour que la classe .handle soit stylée visuellement comme une
glissi¢re. Quand l'utilisateur déplace la poignée ou utilise les fle-
ches de son clavier, nous utilisons JavaScript pour manipuler le
positionnement left de la poignée en CSS avec un pourcentage
qui refléte la distance que l'utilisateur a parcourue, et mettre
jour la valeur de notre contréle input par laméme occasion. J'ai
inclus le balisage de notre nouveau curseur en gras (FiG 1.21) :

<label for="results">Results Shown:</label>
<imput type="number® id="results" name="results”
value="61" min="@" max="188" />
¢div class="slider"s
<a href="#" class="handle" style="left: 61%;"»</a>
¢fdiv>

Styles CSS a part, voila l'essentiel du comportement d'un cur-
seur basique. Mais notre travail n'est pas fini. Notre page était
accessible au départ, mais avec JavaScript, nous avons introduit
une balise qui joue un réle anormal - un élément = avecla classe
.handle, Lorsqu'un lecteur d'écran rencontrera cet élément, il
le lira & voix haute comme un « lien numérique » parce qu'il lui
semblera étre un lien ordinaire avec une valeur href de #.

Pour éviter que cette balise induise l'utilisateur en erreur,
nous avons deux options : nous pouvons soit cacher le curseur
pour les lecteurs d'écran (puisqu'il existe déja un champ de sai-
sie textuel input) ou trouver une solution pour que le curseur
lui-méme ait un sens pour les lecteurs d'écran. Pour ma part,
je préfere masquer le nouveau contréle ; il suffit d'sjouter I'at-
tribut aria-hidden dans le bloc div, qui instruit aux lecteurs
d'écran d'ignorer le contenu de cet élément lorsque la page est
lue a haute voix :
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<label for="results">Results Shown:</label>
¢input type="range" id="results" name="results"
value="61" min="8" max="188" />
<div class="slider" aria-hidden:
<a href="#" style="left: 61%;"></a>
< fdivs

Et aussi simplement que ¢a, nous avons appliqué une amé-
lioration progressive a notre champ pour offrir une meilleure
présentation visuelle sans compromettre Iaccessibilité. « Mais...
ARIA quoi ? », vous demandez-vous peut-étre, Pour faire court,
I spécification ARIA (Accessible Rich Internet Applications)
du W3C est un ensemble d'attributs HTML qui permettent de
changer la définition sémantique d'éléments HTML qui jouent
unrdle non natif - qu'il s'agisse d'un = faisant office de bouton de
menu (qui emploiera Yattribut role="button" d'ARIA) ou d'un
ul servant de composant d'arborescence navigable (l'attribut
role="tree"), comme si vous parcouriez une liste de fichiers
dans Pexplorateur d'un systtme d'exploitation. 1l existe méme
un réle ARTA pour décrire un curseur, si nous voulions utiliser
cette méthode avec notre exemple précédent : role="slider”.
En plus de ces attributs de réle, ARIA comporte des attributs
d'état qui permettent de décrire I'état du contréle, tels que
aria-expanded, aria-collapsed et aria-hidden (utilisé ci-
dessus), et méme des attributs pour décrire la valeur actuelle et
les valeurs possibles d'un curseur personnalisé. Pour explorer
les possibilités d'ARTA, consultez le site du W3C (http:/)/bkaprt.
com/rrd/1-17/).

Visualisations de données accessibles

Les visualisations de données telles que les tableaux et les gra-
phiques sont souvent données sous un format qui n'a pas beau-
coup de sens pour les personnes qui utilisent des technologies
d'accessibilité. Prenons par exemple un graphique complexe
tiré d'un article du New York Times et rendu via une balise img
(FIG 1.22).

Pour un lecteur d'cran, toutes les informations contenues
dans ce graphique sont invisibles. Un développeur responsable
pourrait (ce serait la moindre des choses !) ajouter un attribut
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FIG1.22 : Ce graphique 4 courbes complexe a été rendu via une balise img
(http:ifbkaprt.com/rrd/118/).

alt pour décrire les données du graphique, mais ces données
sont parfois impossibles 4 décrire convenablement dans une
seule chaine de texte.

<img src="chart.png” alt="Economic winners and losers,

Change since...">

Comment pouvons-nous mieux communiquer ces informa-
tions ? Sortez les rayons X. Comme nous l'avons fait avec le cur-
seur, nous pouvons choisir un point de départ plus sémantique
i partir duquel créer ce graphique. Prenez par exemple le dia-
gramme en camembert 4 la Fic 1.23. Comment pouvons-nous
le construire d'une fagon plus porteuse de sens pour les lecteurs
d’écran qu'une balise ing ?

Nous pouvons commencer par rédiger une base de HTML
sémantique 4 l'intention de tous les utilisateurs et présenter le
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Employee Sales Percentages

® Mary ® Tom ® Brad ® kate

FiG 1.23 : Comment transmettre le sens de graphiques complexes i des lecteurs d'écran ?

graphique comme une amélioration. En étudiant le graphique
pour en déterminer le message sous-jacent, nous pourrions par
exemple déterminer qu’il est possible de le décrire sous la forme
d'un tableau HTML. Nous pourrions alors introduire le balisage
HTML ci-dessous dans une fonction JavaScript pour dessiner
le tableau de fagon dynamique avec une technologie telle que
canvas d'HTML5 ou SVG. Une fois le graphique généré, nous
pourrions méme choisir de masquer le tableau en le plagant en
dehors de I'écran, considérantle graphique comme une amélio-
ration visuelle du tableau qu'il remplace (FiG 1.24).

<table>
<summary>Employee Sales Percentages</summary s
<try
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Employee Sales Percentages
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FIG 1.24 : Visualisation du tableau de gauche générée 3 I'aide de canvas

<th>Employees /ths
<th>5ales</th»

<ftr>

<tr»
<td>Mary</td>
<td>32.28%<¢ /td>

<fEr>

<tr>
<td>Tom< /td>
<td»18. 6% /td>

L o]

<tr>
<td>Brad</td>
<td»>2@.58%</td>

¢ftr>

<tr>
<td>Kate«/td>
<td>36.46%< td>

<ftr>

</table>

Nous n'avons vu qu'un aper¢u de tous les facteurs & pren-
dre en compte pour développer des interfaces complexes et
accessibles. Mais de maniére générale, vous avez tout intérét a
composer une base de HTML sémantique qui sera valide, acces-
sible et fonctionnelle sur pratiquement sur tous les appareils,
puis ensuite seulement & ajouter des couches damélioration.
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Une amélioration peut vite devenir une géne, et c'est 4 nous,
développeurs responsables, de nous assurer que cela ne se pro-
duise pas.

1l est clairement bénéfique pour l'accessibilité de concevoir
de cette fagon, mais la planification de cette approche peut
représenter un défi lorsqu'il s'agit de communiquer ces attentes
i nos clients et i nos testeurs d'assurance qualité. 1l est peut-
ére nécessaire d’ajuster légérement notre fagon de définir le

support...

Stratégie de support améliorée

Dans larticle « Grade Components, Not Browsers », j'al
repris une brillante idée de ma collegue Maggie Wachs, qui défi-
nit le support de maniére modulaire pour chaque composant
du site (plutét que d'attribuer une note 4 un navigateur dans
son ensemble, comme il est courant de le faire avec des appro-
ches telles que le systéme Graded Browser Support de Yahoo)
(http://bkaprt.com/rrd/1-19/). La documentation que nous parta-
geons avec nos clients classifie chaque composant en fonction
de ses principaux degrés damélioration.

A titre dexemple, I'image suivante présente les différents
degrés damélioration pour la page de détails d'un bien immo-
bilier (FiG 1.25). Le degré d'amélioration qu'un navigateur rece-
vra dépendra de plusieurs conditions, notamment du support
de fonctionnalités telles qu'Ajax et les transformations 3D de
CSS3.

Cette documentation accomplit plusieurs choses. Tout
d’abord, elle nous permet de détailler 4 nos clients les condi-
tions particuliéres qui permettent & certaines portions de leur
site de fonctionner de maniére enrichie, de sorte que tout le
monde (designers, clients et testeurs d'assurance qualité) sache
4 quoi sattendre. Elle sert également 4 rappeler que certains
composants peuvent recevoir une note plus élevée que dautres
selon le navigateur utilisé. En d'autres termes, le support des
fonctionnalités est variable méme sur les navigateurs moder-
nes, et il est possible qu'un navigateur regoive une expérience
enrichie notée A pour un certain composant et une expérience
moins riche notée B pour un autre composant.
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présentation varie selon le navigateur
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En documentant le support de cette fagon, nous nous inté-
ressons moins au navigateur qu ses fonctionnalités et 4 ses
contraintes. Nous commengons & moins considérer le support
comme une fonction binaire, ou méme une échelle, et plus
comme un diagramme de dispersion. Dans ce systéme, n'im-
porte quel navigateur qui comprend 'HTML est pris en charge
et peut accéder aux fonctionnalités et au contenu principal du
site. Comme le fait remarquer Jeremy Keith : « C'est 4 nous qu'il
revient d'expliquer comme le Web fonctionne... et pourquoi la
nature inégalement distribuée des capacités des navigateurs
n'est pas un bug, mais une fonctionnalité » (http:/bkaprt.com/
rrd/1-20/).

En parlant de fonctionnalités, nous avons besoin de moyens
fiables et durables de détecter celles-ci et ce, quel que soit I'appa-
reil. Nous allons maintenant voir pourquoi et comment faire,



AU VU DE LA NATURE diverse des navigateurs actuels, la capa-
cité 4 détecter leurs fonctionnalités et leurs contraintes est
essentielle pour offrir une expérience utilisateur appropriée.
Nous avons de nombreux moyens d’aborder cette détection, et
certains sont plus responsables que d'autres.

DETECTION DAPPAREIL : LEVOLUTION D'UN PALLIATIF

Parmi les sujets de débat dans le domaine du développement
web, le plus controversé reste probablement ka pratique de la
détection d'appareil. Sa simple évocation lors d'une réunion
entre collégues me donne des frissons a l'idée du déferlement
d'opinions qui nous attend. En vérité, la détection d'appareil est
parfois nécessaire pour certains codebases complexes et multi-
appareils, mais & chaque nouveau projet que jaborde, je trouve
de moins en moins de raisons de I'atiliser.

Clest une trés bonne chose, car toute approche qui inclut des
logiques spécifiques pour différents appareils est une menace
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pour la durabilité de notre codebase 4long terme. Voyons main-
tenant pourquod.

A tout vouloir détecter...

Lorsqu'un utilisateur demande & accéder 4 une page pour la pre-
miére fois, nous savons bien peu de choses sur son environne-
ment de navigation. Nous ne connaissons pas la taille de I'écran
de son appareil, et il se peut méme qu’il n'ait pas décran du
tout. Nous ne connaissons pas les capacités de son navigateur.
Nous pouvons détecter ces caractéristiques aprés avoir trans-
mis notre code au navigateur, mais dans certains cas, c'est déja
trop tard.

Sl y a une chose que nous pouvons détecter de fagon uni-
verselle lors de la premiére visite, c'est le user-agent du naviga-
teur, qui est inclus dans chaque requéte qu'un navigateur - ou
user-agent - envoie au serveur. Cette chaine de caractéres com-
prend diverses informations, notamment le nom et la version
du navigateur, comme Firefox 14 ou Chrome 25, ainsi que son
systeme d'exploitation, comme Apple iOS. Des développeurs
ingénieux ont rapidement compris qu'en recueillant des don-
nées sur divers navigateurs et leurs capacités et en les enre-
gistrant sur leur serveur (dans ce que Fon appelle une base de
données d'appareils), ils pouvaient demander ces informations
lorsqu'un utilisateur visitait leur site pour se faire une bonne
idée du type de navigateur utilisé. Ce processus est appelé user-
agent sniffing, ou plus généralement détection d'appareil.

... on fait fausse route

La critique la plus courante formulée 4 l'encontre de la détec-
tion du user-agent, c’est que les informations fournies par le
navigateur ne sont pas toujours fiables. Les navigateurs, les
réseaux et parfois les utilisateurs eux-mémes meodifient les
informations du user-agent pour une multitude de raisons, et il
est donc difficile de savoir avec certitude & quel navigateur vous
vous adressez. Commengons par les préférences de plusieurs
navigateurs mobiles répandus : le navigateur par défaut d'An-
droid, Opera Mini, le navigateur BlackBerry et bien dautres
offrent un moyen de changer le nom sous lequel le navigateur
se présente. Vous verrez parfois cette option déguisée sous la
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FIG 2.1 : Réglage du useragent dans le navigateur d’Android, Opera et Firefox

mention « Demander le site de bureau » ou avec des réglages
plus détaillés comme dans le navigateur Android. En modifiant
leur user-agent, les utilisateurs peuvent contourner les limita-
tions de certains sites qui fournissent des fonctionnalités et un
contenu différents selon le navigateur (Fic 2.1).

De méme, la chaine user-agent par défaut de certains naviga-
teurs mentionne de nombreux autres navigateurs afin que ses
utilisateurs ne recoivent pas une versionlimitée de certains sites.
Par exemple, en plus de quelques informations appropriées, le
user-agent de mon navigateur actuel (Chrome 34) mentionne
Mozilla, Webkit, KHTML, Gecko et Safari - des navigateurs qui
ne sont pas basés sur l'architecture de Chrome :

Mozilla,/5.@ (Macintosh; Intel Mac 05 X 1@ 8 5)

AppleWebKit/537.36 (KHTM like Gecko)

Ly

Chrome/34.8.1847.131 Safari/537.36

Certains navigateurs vont encore plus loin et dissimulent
délibérément les informations du user-agent pour forcer les
sites 4 leur fournir 'expérience que regoivent d'autres naviga-
teurs. La chaine user-agent d'Internet Explorer 11, une version
pourtant grandement améliorée, ne fait aucune mention d’In-
termnet Explorer ! Au lieu de ¢a, elle tente de faire croire aux
biblicthéques de détection dappareil qu'il sagit de Firefox ou
de Webkit, que les développeurs reconnaissent aujourd’hui
comme les seuls navigateurs qui prennent en charge les fonc-
tionnalités avancées nécessaires pour offrir une expérience
enrichie. (Avec les versions plus récentes d'TE, ce n'est heureu-
sement plus le cas.) Dans un article publi¢ sur 4 List Apart et
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FiG 2.2 : Résultats de détection d’appareil inadéquats sur un appareil mobile
(http://bkaprt.com/frd/2-02/)

intitulé « Testing Websites in Game Console Browsers », Anna
Debenham note une situation similaire avec le navigateur de
I PlayStation Vita de Sony : « Le navigateur de la Vita est une
version de NetFront basée sur WebKit. Etrangement, son user-
agent l'identifie comme Silk, qui estle navigateur du Kindle Fire
d’Amazon. » (http:/bkaprt.com/rrd/z-01/) (FIG 2.2)

Les développeurs de navigateurs ont tout intérét i garantir la
pérennité de leur logiciel. Ironiquement, plus les développeurs
Web chercheront & fournir des fonctionnalités et du contenu
différents selon le user-agent, moins les informations de ces
user-agents seront fiables.

Une solution peu durable

Mais le manque de fiabilité de cette approche est un probléme
mineur comparé¢ i son mangue de viabilité. Nous pouvons uni-
quement écrire des logiques de détection pour les navigateurs
et les appareils qui existent aujourd’hui, ce qui rend la détection
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FIG 2.3 : Suppositions 4 ne pas faire en se basant sur le user-agent d'un utilisateur

d'appareil complétement inutile pour prendre en charge les
navigateurs a venir.

Mais surtout, en nous fiant trop & la détection d'appareil, nous
risquons de formuler des hypothéses dangereuses basées sur des
informations qui ne sont pas toujours 4 jour. La détection d’ap-
pareil permet au mieux d'obtenir des informations génériques
sur un appareil ou un navigateur, et toutes les optimisations que
nous effectuerons en nous basant sur ces données statiques ris-
quent de ne pas refléter la nature vivante et dynamique du vérita-
ble environnement de navigation d'un utilisateur.

Voici quelques exemples de variables qu'une base de données
d'appareils ne pourra jamais indiquer précisément (Fic 2.3) :

+ Taille du viewport. Une base de données d'appareils peut
apporter des informations relativement fiables sur I'’4cran
d'un appareil, mais la taille de '¥cran différe souvent de la
taille du viewport du navigateur. Pour des mises en page res-
ponsive, c'est la taille du viewport qui nous intéresse. Nous
ne devons pas non plus essayer de déduire la vitesse de la
connexion de la taille de I'écran - les smartphones sont cou-
ramment utilisés sur des connexions wi-fi rapides, tandis
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FIG 2.4 : Site web du Boston Globe vu sur le méme appareil dans deux erientations
différentes

que les ordinateurs portables et les tablettes peuvent étre
connectés via un réseau cellulaire lent.

Orientation de I'appareil. Ces considérations sur la taille du
viewport se compliquent encore plus lorsque vous voulez
prendre en compte les différences d’affichage entre les orien-
tations portrait et paysage (FiG 2.4). MEme si nous connais-
sons les dimensions d'un écran, nous navons aucun moyen
de savoir (du c6té serveur) quelle est l'orientation de l'appa-
reil. Nous devons fournir une feuille de style qui sadapte &
cette variabilité du viewport.

Taille de la police. La pratique courante consistant a utiliser
des unités basées sur le cadratin (em) pour les media queries
signifie que c'est la taille de police par défaut de l'utilisateur
qui détermine la mise en page qu'il recoit. Ainsi, le naviga-
teur d'un ordinateur portable avec une police par défaut plus
grande devra peut-étre recevoir la page pour smartphone.
(Comme nous le verrons par la suite, les media queries CSS
gérent ce probléme naturellement.)

Préférences personnalisées. Il arrive couramment que les
utilisateurs modifient les paramétres par défaut de leur navi-
gateur et désactivent des fonctionnalités sur leur téléphone.
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FiG 2.5 : Un appareil Android 2.3 avec plusieurs mécanismes de saisie

Bien qu'un navigateur prenne une fonctionnalité en charge,
le serveur n'a aucun moyen de savoir si cette fonctionnalité
a été désactivée par l'utilisateur.

» Modes de saisie. Une base de données d'appareils peut géné-
ralement nous dire si un appareil est doté d'un écran tactile,
Mais comme vous le savez, ce n'est pas parce qu'un appareil
est équipé dun écran tactile qu'il prend en charge les évé-
nements tactiles, ou que le tactile est le seul mécanisme de
saisie qu'offre 'appareil (Fic 2.5). Et c’est sans compter que
les interactions tactiles sont désormais intégrées dans des
appareils dotés de grands écrans, comme Pordinateur porta-
ble Chromebook de Google ; il est donc impossible d'établir
une quelconque corrélation entre la prise en charge des inte-
ractions tactiles et la taille de I'écran.

Ainsi, lorsque nous construisons des expériences multi-ap-
pareils, nous devons étre attentifs & ces facteurs et nous gar-
der de toute supposition basée sur les conditions d'usine des
appareils. La détection d’appareil est un pari risqué, et elle va le
devenir de plus en plus.
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BONNE NOUVELLE : NOUS AVONS LE CONTROLE

Luniformisation du code entre les différents navigateurs a été
longue, mais le support et les outils permettant de prendre
des décisions durables et basées sur les fonctionnalités et les
contraintes se sont radicalement améliorés au cours des der-
niéres années, et ils ne cessent de progresser de jour en jour.
Des technologies c6té dlient telles que HTML, CSS et JavaScript
nous permettent de voir ce qui se passe vraiment dans cet envi-
ronnement de navigation dynamique et de prendre des déci-
sions plus contextuelles et plus appropriées. En un mot : plus
responsables.

Pensez fonctionnalités et contraintes, pas appareils

A trop mettre laccent sur le contexte, on risque de produire
des solutions de design qui répondent @ des situations mobifes
présumées au lieu de se focaliser sur la véritable richesse de fusage
mobile du Web tel qu'il est aujourd’hui.

Luke Wroblewski, http://bkaprt.com/rrd/2-03/

Nous devons cesser de supposer que le facteur de forme
de l'appareil est un indicateur des fonctionnalités de son navi-
gateur ou des conditions du réseau auquel il est connecté. En
réalité, ces caractéristiques se chevauchent couramment entre
différentes catégories d'appareils courants.

La présence d'un écran tactile na aucun lien avec la taille du
viewport. If est peut-Etre vrai gue les appareils tactiles les plus
répandus sont actuellement des téléphones et des tableties, mais
on trouve également des moniteurs tactiles de 27 pouces et méme
plus.

Trent Walton, « Type & Touch » (http:/bkaprt.com/rrd/2-04/)

Les catégories mobile et bureau, si elles ont pu étre utiles
par le passé, ont perdu tout leur sens aujourd’hui. On utilise
parfois « mobile » pour décrire le contexte physique itinérant
d'un appareil, mais les gens utilisent couramment leurs smart-
phones et leurs tablettes 4 la maison, depuis leur canapé. Nous
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FIG 2.6 : Wi-fi non garanti : publicité pour une clé USB qui permet d'accéder au Web par le
biais du réseau cellulaire 4 'aide d'une carte SIM. Photographie de Frankie Roberto (http:/
bkaprt.comyrrd/z-05/).

considérons peut-&tre quele Web mobile présente des contrain-
tes de vitesse de connexion, mais des appareils de toutes sortes
sont aussi susceptibles d'étre connectés & un wi-fi haut débit
qu’a une antenne-relais a forte latence (ric 2.6). On peut partir
du principe que les mobiles sont des appareils présentant des
caractéristiques particuliéres, telles qu'un écran plus petit qui
supporte les interactions tactiles, ou des contraintes telles que
de pigtres capacités de rendu, mais chaque jour sortent de nou-
veaux appareils qui échappent & toutes les classifications que
nous essayons de leur imposer.

En essayant de catégoriser les appareils et les navigateurs
par leur seul facteur de forme, nous en cublions les parame-
tres véritablement importants pour concevoir pour le Web : les
fonctionnalités (comme les propriétés CSS etles API JavaScript)
et les contraintes (comme la taille du viewport, I'imprévisibilité
de la connexion ou l'utilisation hors ligne). En concevant pour
ces fonctionnalités et ces contraintes, nous nous apercevrons
que des modéles que nous pensions distincts sont en fait parta-
gés par plusieurs types d'appareils, et nous pourrons construire
de fagon modulaire afin de créer des expériences uniques qui
s'adaptent & chaque appareil.
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Media queries responsables

Le principe le plus mémorable du workflow de responsive
design original d'’Ethan Marcotte est peut-étre 'utilisation des
media queries de CSS3, ces déclarations conditionnelles que
nous utilisons pour fournir des styles dans certains contextes et
pas dans d'autres. L'article initial de Marcotte utilisait les media
queries dans une approche desktop first, ce qui signifie qu'il
concevait d'abord la mise en page la plus grande et utilisait les
media queries pour l'adapter progressivement aux plus petits
€crans.

Renverser la vapeur

Vers la fin de son livre Responsive web design, Marcotte fait
remarquer qu'en inversant notre approche des media queries
pour suivre une philosophie mobile first, c'est-a-dire axée en
premier lieu sur les petits écrans, nous pourrions offrir une
expérience plus responsable et durable 4 nos utilisateurs. Pour
paraphraser Luke Wroblewski, un workflow mobife first nous
aide & prioriser le contenu, comme il n'y a pas assez de place sur
un petit écran pour le contenu superflu. Une approche mobile
Jirst va également de pair avec le concept damélioration pro-
gressive, qui consiste & partir du strict minimum et & ajouter des
couches de mise en page plus complexes en fonction de l'espace
disponible.

la

Labsence de prise de charge des media queries est en fait
premiére media guery.

Bryan Rieger, http://bkaprt.com/rrd/2-06/

Une feuille de style adaptative mobile first commence par les
styles qui sont partagés par toutes les expériences, formant la
fondation dela mise en page pour les plus petits écrans. Ces sty-
les sont suivis d'une série de media queries utilisant essentiel-
lement min-width afin de redimensionner cette mise en page
pour les viewports plus grands et les résolutions plus élevées. A
un niveau global, la CSS ressemble 4 ceci :
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width: 58%;

float: left:
b
.mav {

width: 58%;

float: right;
b

@media (min-width: S6em) {

{@media (min-width: B5em)

Et max-width dans tout ¢a ?

Méme si vous suivez une approche mobile first, les requétes
max-width peuvent étre utiles. Par exemple, si une variante du
design doit se produire uniquement dans une certaine plage de
largeur, max -width peut vous venir en aide. Vous pouvez com-
biner min-width et max-width pour isoler des styles CSS et évi-
ter qu'ils ne soient hérités par les points de rupture supérieurs,
de sorte que votre CSS soit plus simple et plus compacte :

@media (min-width: Seem) f{
.header {

positien: static;

i

{@media (min-width: S4em) and (max-width: 65em) {
Lheader {
positien: relative;
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f@media (min-width: 65em) {

Et pourquoi tous ces em, au fait ?

Vous avez peut-étre remarqué qu'en plus d'inverser la direction
du design adaptatif, les points de rupture ci-dessus utilisent le
cadratin (em) plutét que des pixels. Le cadratin est une unité
flexible qui est dimensionnée en fonction du contenant d'un
éément dans la mise en page. En utilisant le cadratin, nous
pouvons concevoir des points de rupture adaptatifs de maniére
proportionnelle 4 notre contenu fluide et redimensionnable qui
est généralement lui aussi congu avec des unités redimension-
nables telles que em et %,

Il est simple de convertir en cadratins vos points de rupture
en pixels : divisez la valeur en pixels par 16, la taille par défaut
équivalant & 1em dans la plupart des navigateurs Web :

[T e I IS T T

1

{@media (min-width: 58em}){ /* B88px / 1l&px "

I

Si les points de rupture en cadratins ne sont pas votre tasse
de thé, les pixels peuvent &tre tout & fait convenables - je préfere
simplement utiliser des unités proportionnelles dans mes mises
en page. Le plus important, c'est déviter de baser vos points
de rupture sur la largeur des appareils et de vous focaliser plu-
6t sur des points de rupture qui sont adaptés au contenu de
votre site. Pour plus d'informations sur les em dans les media
queries, consultez l'article de Lyza Gardner intitulé « The EMs
have it: Proportional Media Queries FTW! » (http:/bkaprt.
com/rrd/2-o07/).
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Réserver C553 aux navigateurs compatibles

Tous les navigateurs mobiles ne prennent pas en charge le CSS
sur lequel nous comptons pour rendre le design de notre site,
comme les floats, les positions ou les animations. Si vos styles
pour une expérience petit écran sont relativement complexes,
vous pouvez envisager de réserver leur application aux navi-
gateurs plus récents qui prennent en charge les media queries.
Pour cela, un moyen fiable consiste & intégrer vos styles mobile
first dans une media query only =z11. Bien qu'elle puisse sem-
bler un peu curieuse 4 premiére vue, la requéte only =11 sap-
plique & tous les navigateurs qui prennent en charge les media
queries C553. Si 211 est un type de média C5S qui sadresse
tous les navigateurs prenant en charge CSS 1.0, le préfixe only
n'est compris que par les navigateurs qui prennent en charge
les media queries CSS3 - ce qui signifie que les styles définis
dans ce bloc seront uniquement reconnus par les navigateurs
modemes. Voici & quoi ressemblera notre feuille de style mobile
first réservée aux navigateurs qui prennent en charge les media
queries :

@media only all {

@media (min-width: 58em) {

@media (min-width: 65em) {

Appliquer un minimumn de style aux navigateurs basiques

Pour préserver une certaine expérience de marque dans les
navigateurs qui ne prennent pas en charge les media queries,
je trouve utile de déterminer quels sont les styles les plus siirs
de votre premier point de rupture C5S et de les placer avantla
media query only =211 afin qu'ils s'appliquent partout.
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FiG 2.7 : Interface basique duw site web
du Boston Globe sur un vieux modéle de
BlackBarry

The Boston Globe
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Les styles siirs - comme font-weight, margin, padding,
border, line-height, text-align et dautres - peuvent &tre
envoyés a n'importe quel navigateur sans poser de problémes
(FIG 2.7).

body {
font-family: sans-serif;

=

margin: &;

font-color: #a8@;
1
section {

margin: lem;

border-bottom: lpx solid #aaa;
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@media only all {

Un petit rappel rapide (et responsable) : si vous avez l'in-
tention de fournir des styles aux navigateurs basiques, assurez-
vous de les tester !

Blinder le viewport

Traditionnellement (si tant est que l'on puisse utiliser ce mot),
dans les mises en page responsive, nous utilisons une balise
neta pour spécifier la largeur que le navigateur doit utiliser
pour rendre une page lors de son premier chargement, telle que
la classique déclaration width=device-width:

¢meta name="viewport” content="width=device-width;
initial-scale=1">

Cette approche nous a bien servi jusqu présent, mais elle
n'est pas particuliérement durable : pour commencer, le W3C
ne l'a jamais standardisée ; par ailleurs, les éléments netz ne
sont pasl'endroit le plus évident pour définir un style visuel. Par
chance, le W3C a standardisé une approche pour spécifier les
informations de style du viewport avec width et scale, etelle
est gérée par CSS au lieu d'HTML. Pour nous assurer que nos
réglages du viewport continuent & fonctionner dans les futurs
navigateurs, nous devons inclure ces régles dans notre CSS :

@-webkit-viewport{width:device-width}
@-moz-viewport{width:device-width}

{@-ms-viewport{width:device-width}

viewport{width: device-width}

fiviewport{width:device-width}

Pour les navigateurs qui ne supportent paslarégle @viewport,
nous devons continuer d'incdure l'élément metz viewport.
Trent Walton a écrit un billet pratique 4 ce sujet qui com-
prend des astuces pour faire en sorte que nos sites responsive
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fonctionnent correctement avec le mode « snap » d'IE10 sous
Windows 8 (http:/bkaprt.com/rrd/2-08/). (Spoiler qui n'en est
pas un : ¢a demande un peu plus de code que ¢a.)

Autres media queries

Déterminer lalargeur et la hauteur du viewport avec min-width
et max-width suffita produire une mise en page utilisable, mais
il existe de nombreuses autres conditions que nous pouvons
tester pour ajouter des améliorations de maniére contextuelle.
Par exemple, pour fournir des images de plus haute résolution
aux écrans HD, nous pouvons utiliser une media query min-
resolution de 144dpi (deux fois la résolution standard de
72dpi). Pour certains navigateurs existants qui n'ont pas encore
fait la transition vers la syntaxe standard, nous pouvons éga-
lement inclure une propriété alternative comportant le pré-
fixe WebKit (-webkit-min-device-pixel-ratio) dans notre

requéte :

{@media (-webkit-min-device-pixel-ratio: 1.5),
(min-resolution: l44dpi) {

Dans un futur proche, les media queries supporteront de
nouvelles fonctionnalités intéressantes, qui permettront par
exemple de déterminer siles mécanismes de saisie tactile ou les
interactions de survol sont supportés i I'aide des régles @mediz
(pointer:fine) {...}et@media (hover) {...}, de détecter
Ia prise en charge de JavaScript 4 laide de @media (script)
{...} et méme de détecter la luminosité ambiante avec 1 umi -
nosity. Pour suivre 'avancement de leur implémentation, gar-
dez un ceil sur le site Can I use... (http:/bkaprt.com/rrd/2-09/),
et pour quelques articles décrivant les bons et les mauvais cotés
des media queries de niveau 4, consultez l'excellent article de
Stu Cox & ce sujet (http:/bkaprt.com/rrd/2-10/).
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DETECTER DES FONCTIONNALITES AVEC JAVASCRIPT

A mesure que de nouvelles fonctionnalités font leur arrivée
dans les navigateurs, nous avons souvent besoin de qualifier
leur usage de maniére plus modulaire. La détection de fonc-
tionnalités JavaScript fait partie depuis longtemps des affres
du développement web, en raison des différences entre les
fonctionnalités propri étaires des premiers navigateurs. A 1'%po-
que, et dans une moindre mesure aujourd’hui, pour que notre
code fonctionne dans plusieurs navigateurs, il était nécessaire
de vérifier si toutes les fonctionnalités, méme les plus couran-
tes, étaient définies awant de les utiliser. Par exemple si nous
voulions détecter un événement comme click, nous aurions
dabord dii vérifier quelle était I'API d'événements supportée
par le navigateur :

if( document.addEventListener ){
document.addEventListener( “"click™, myCallback,
false );

else if({ decument.attachEvent )}{
document.attachEvent( "onclick™, myCallback };

Détecter des fonctions JavaScript

Heureusement, ces derniéres années, le mouvement pour la
normalisation du Web a poussé la plupart des navigateurs a
prendre en charge des API courantes pour certaines fonctions
comme la gestion d¥événements, réduisant considérablement
le nombre d'exceptions & appliquer pour chaque navigateur et
rendant notre code plus viable 4 long terme.

Aujourd’hui, il est devenu plus courant d'utiliser la détection
de fonctions JavaScript pour déterminer si une fonction est
supportée, avant d'utiliser cette fonction pour ajouter des amé-
liorations par-dessus une expérience HTML déja fonctionnelle.
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Par exemple, la fonction JavaScript suivante détecte le support
de I'élément HTML canvas (une sorte de plan de travail offrant
une API pour dessiner des graphiques avec JavaScript) :

function canwasSupported() {
var elem document.createElement( 'canvas');
return 1| ({elem.getContext && elem.getContext('2d'));

Ce code peut étre utilisé avant de charger et dexécuter une
pile de code dépendant de canvas :

if( canvasSupported() j){

Détecter des fonctionnalités CSS

La détection de fonctions JavaScript est une pratique qui na rien
de nouveau, mais I'utilisation de JavaScript pour détecter la prise
de charge de fonctionnalités CSS a débuté relativement récem-
ment. J'ai utilisé cette approche pour la premiére fois dans les
exemples de mon article « Test-Driven Progressive Enhance-
ment » paru sur A List Apart en 2008, qui suggérait de réaliser une
série de tests diagnostiques sur un navigateur avant d'appliquer
des améliorations en CSS et JavaScript sur la page (Fic 2.8).

A cette époque, les nouveaux navigateurs incluaient de
nouvelles fonctionnalités CSS révolutionnaires comme float
et position, mais les navigateurs qui ne les prenaient pas en
charge étaient encore largement utilisés. Il était done difficile
d'appliquer du CSS moderne sur un site sans dégrader l'ex-
périence pour les utilisateurs utilisant des navigateurs plus
anciens.

Dans l'article, je donnais en exemple le test suivant per-
mettant de vérifier si un navigateur supporte correctement le
modéle des boites standard de CSS, qui incorpore padding,
width etborder dans les dimensions mesurées d'un élément.
A I'époque, deux variantes du modéle de boites étaient active-
ment prises en charge par les navigateurs les plus répandus,
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FiG 2.8 : Mon article « Test-Driven Progressive Enhancement » paru en 2008 sur A List

Apart (http://bkaprt.com/rrd/2-11/)

et une feuille de style rédigée suivant 'un des deux modeles
aurait provoqué un dysfonctionnement de la mise en page sur
les navigateurs (comprendre : les anciennes versions d'Internet

Explorer) qui supportaient l'autre.

function boxmodel(){

var newDiv = document.createElememt('div');

document . body.appendChild (newDiv);
newDiv.style.width = '28px’';
newDiv.style.padding = 'lépx’;

var diviidth = newDiv.offsetWidth;
document.body.removeChild(newDiv);
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return diviWidth 48;

Examinons cette fonction plus en détail La fonction Java-
Script crée un nouvel élément div, Fappose a I'dément body du
document, et définit les attributs width et padding du div. La
fonction renvoie ensuite une déclration spécifiant que la largeur
rendue du div doit étre égale 4 40 pixels. Si vous savez comment
fonctionne le modéle de boite standard de CS55, vous vous sou-
viendrez que les attributs width etpadding d'un élément contri-
buent a sa largeur calculée a I'écran ; ainsi, cette fonction déter-
mine si le navigateur calcule cette largeur comme prévu.

Dans l'article, j'ai regroupé ce test et d'autres visant des pro-
priétés telles que float ou position au sein d'une suite intitulée
enhance.js, qui peut étre exécutée a titre de diagnostic général
au cours du chargementde la page. Si le navigateur passe le test,
le script ajoute alors une classe enhanced 4 l'élément HTML qui
pourra étre utilisée pour qualifier 'application de propriétés
CSS avancées.

.enhanced .main {

float: left;

Quualifier le CSS de cette fagon semblait étre un grand pas en
avant, mais enhance. js était un pen brut de décoffrage et ne
pouvait pas détecter ni appliquer des fonctions 4 un niveau plus
modulaire. Heureusement, des développeurs beaucoup plus intel-
ligents que moi ont repris l'idée et sont partis avec en courant.

Frameworks de détection de fonctionnalités

Pratiquement tous les frameworks JavaScript modernes utili-
sent des tests de fonctionnalités dans leur codebase interne,
mais il en existe un en particulier dont la mission est d'offrir
une approche standardisée pour exécuter des tests sur nos
sites : Modernizr (http:/bkaprt.com/rrd/2-12/), créé en 2009 par
Paul Irish, Faruk Ates, Alex Sexton, Ryan Seddon, et Alexander
Farkas (FiG 2.9). Le workflow simple de Modernizr, consistant
4 ajouter des classes spécifiques i 'lément htm! pour signifier
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FiG 2.9 : Le framework de test de fonctionnalités Modernizr

qu'une fonction telle que le multicolonne CSS est supportée
(<html class="...css-columns...">), rend I'approche acces-
sible aux développeurs qui ne connaissent pas toutes les subtili-
tés de la détection JavaScript. Il est ainsi devenu le pseudo-stan-
dard pour l'application d’améliorations qualifiée.

Utiliser Modernizr
Modernizr est plutt facile a utiliser : incluez simplement le
seript modernizr.js entre les balises head d'un document
HTML et le script exécutera automatiquement les tests de fonc-
tionnalités.

¢seript sre="js/modernizr.js"»</script>

Une fois les tests de Modernizr effectués, le framework
conserve une propriété JavaScript du nom de ce test, stockée
dans l'objet Modernizr, dont b valeur est true si le test a réussi

ou false s le test a échoué.

if( Modernizr.canvas ){
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Lorsqu'un test réussit, Modemizr ajoute également une
classe du nom de ce test & I'élément hinl, que vous pouvez
ensuite utiliser dans vos sélecteurs CSS pour qualifier l'utilisa-
tion de certaines fonctionnalités. Plus simple que de coder tous
ces tests & la main, n'estce pas ?

Si de nombreuses fonctionnalités CS5 modernes peuvent
&re employées sans qualification -box -shadow, border-radius
outransition par exemple, une utilisation trop importante de
ces fonctionnalités risque de poser des problémes d'utilisabi-
lit¢ dans les navigateurs qui ne les supportent pas. Par exemple,
admettons que wous vouliez superposer du texte sur une image.
Vous voulez que la couleur du texte soit adaptée 4l'image et que
I'ombre du texte fasse ressortir les caractéres (Fic 2.10).

cimp-title {
color: #abbBc?;

5

text-shadow: .lem .lem .3em rghal( @, @, @, .6 );

Dansles navigateurs quine supportent pas la propriété text -
shadow, le texte est pratiquement invisible (FiG 2.11) !

Pour éviter que cela ne se produise, vous pourriez choisir
une présentation différente par défaut, utilisant par exemple
une couleur plus contrastée, puis utiliser la détection de fone-
tionnalités pour la présentation idéale.

.img-title {
color: #283e5b;

t

textshadow .img-title {
color: #abbBc7;

text-shadow: .lem .lem .3em rghal{ @, @, 8, .6 );

Et voila ! Vous avez une expérience accessible pour les navi-
gateurs modemes comme pour les navigateurs plus anciens
(FIG 2.12-FIG 2.13).
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FiG 210 : Le design souhaité

N e

FiG 211 : Notre design rendu par un
navigateur qui ne supporte pas la
propriété text-shadow

FiG 212 : Expérience par défaut

FiG 213 : Expérience enrichie
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Détection de la prise en charge de CSS sans JavaScript

Aussi utile la détection de fonctionnalités en JavaScript soit-elle,
ele présente l'inconvénient de charger et d'exécuter du code
sans aucune autre raison que de qualifier les fonctionnalités que
nous voulons utiliser. Idéalement, nous devrions standardiser
Ia détection de fonctionnalités comme les fonctionnalités elles-
mémes ; grice au militantisme du développeur Paul Irish, le
support natif d’une approche de détection de fonctionnalités
CSS a été standardisé par le W3C et fait progressivement son
apparition dans les navigateurs.

La fonction @supports (http://bkaprt.com/rrd/2-13/} emploie
une syntaxe similaire  celle des media queries. En introduisant
n'importe quelle propriété CSS et sa valeur (par exemple dis-
play: flex) dans la régle @supports, vous pouvez définir des
blocs de style entiers i appliquer uniquement dans les naviga-
teurs qui implémentent cette ou ces fonctionnalités CSS. Voici
un exemple :

@supports ( display: flax ) {
#content {

display: flex;

La reégle @supports est plutét pratique : elle délegue le tra-
vail de détection de foncuonnahtes au navigateur et nous évite
d'avoir i écrire des tests personnalisés (et souvent lents et peu
fiables) pour produire les mémes résultats. Moins de travail pour
les développeurs, de meilleures performances pour les utilisa-
teurs ! En plus de la syntaxe @supports en CSS, vous pouvez y
associer une API JavaScript appelée CS5. supports. En voici un
exemple qualifiant I'usage de la propriété transitio

if( C5S5.supports( "(transition: none)” ) }
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Support de @supports

Comme de nombreuses fonctionnalités CSS, larégle @supports
se « dégradera » élégamment, ce qui signifie que vous pouvez
linclure dans une feuille de style en toute sécurité. Les naviga-
teurs qui ne comprennent pas la régle @supports lignoreront
ainsi que les styles qu'elle qualifie.

On ne peut pas en dire autant de la méthode JavaScript qui
accompagne (@supports : ironiquement, avant d'utiliser I'API
JavaScript C55 . supports, vous devez vous assurer que le navi-
gateur prend en charge C55.supports ! Si vous développez des
sites web depuis un certain temps, vous étes probablement
habitué a ce genre de subterfuge. Ce qui plus surprenant, clest
qu'il existe déja deux versions de CSS. supports dans la nature,
car certaines versions du navigateur Opera utilisent une implé-
mentation non standard (windows.supportsCss). Alors voici
un boutde code qui essaie d'attribuer une variable cssSupports
4 l'une ou l'autre API, le cas échéant :

cssSupports = window. (S5 &8 window.CSS.supports ||

window. supportsCss;
Une fois cette normalisation en place, vous pouvez qualifier
l'usage de votre CS5. supports comme ceci :

if( cssSupports && cssSupports{ “"(transition: none)}"

1
¥

Je vais me faire I'avocat du diable pendant un instant : le pro-
bléme potentiel dune méthode de détection de fonctionnalités
native comme @supports, c'est qu'elle part du principe que les
navigateurs sont honnétes quant 4 la conformité aux normes de
leur propre implémentation. Par exemple, le navigateur d'An-
droid 2 supporte history. pushState - servant a changer I'URL
affichée dans le navigateur pour refléter les mises a jour appor-
tées ala page depuis le dernier chargement -, mais il n'actualise
pas l'adresse de la page 2 moins que vous ne la rafraichissiez,
ce qui rend l'implémentation complétement inutile. Du point
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de vue du développeur web, toute implémentation différant de
Ia spécification du W3C risque de rendre la fonction inutilisa-
ble, alors comment décider si une fonction particuliére est sup-
portée ou non ? La spécification suggére de définir le support
comme l'implémentation d'une propriété particuliére et de ses
valeurs « avec un degré de prise en charge utilisable », ce qui est
bien sir complétement subjectif (http://bkaprt.com/rrd/2-14/).
Vu la propension des créateurs de navigateurs 3 modifier leur
user-agent pour améliorer leurs chances face & la concurrence,
il n'est pas exclu qu'ils soient 13 aussi délibérément malhonné-
tes. Nous verrons dans quelle mesure cette fonction de détec-
tion continuera de fonctionner a l'avenir.
Ce qui nous améne tout droit 4 la section suivante.

Détection du user-agent : la meilleure solution
en dernier recours

Parfois, il est impossible de répondre i la question de a prise en
charge d'une fonction particuliére par un simple oui ou non.

Le support inégal des navigateurs s’avére particuliérement
problématique lorsqu'il s'agit des « indétectables » : des fonc-
tionnalités difficiles 4 détecter sur différents navigateurs (http://
bkaprt.com/rrd/2-15/). Malheureusement, certains de ces indé-
tectables sont susceptibles de détériorer l'utilisabilité ou l'ac-
cessibilité du contenu lorsqu'ils ne sont pas pris en charge, ou
pire, lorsqu'ils le sont partiellement. Par exemple, Windows
Phone 7 (utilisant Intermet Explorer ¢) supporte @font-face
pour importer des polices personnalisées, mais seulement avec
les polices installées sur I'appareil - ce qui rend la fonction par-
faitement inutile.

De nombreuses fonctionnalités sont partiellement ou mal
supportées dans certains navigateurs, ce qui présente un défi
Iaborieux pour le responsive design : nous n'avons aucun
moyen de savoir si ces fonctionnalités marchent correctement
sans les tester nous-mémes dans le navigateur en question.

Dans les situations ou le support d’'une technologie dont
vous avez besoin est inégal et indétectable, et que le manque de
support (ou le support partiel) risque de produire un effet indé-
sirable, il peut étre judicieux d'employer une méthode de détec-
tion de navigateur (plutét que de fonction) en dernier recours.
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1l convient de noter que la détection de user-agent présente de
sérieux inconvénients et n'est pas viable i long terme. Evitez-la
dans la mesure du possible. Cela dit, elle est parfois nécessaire.
Lapproche responsable consiste & épuiser tous les moyens
potentiels de détection de fonctionnalités avant de recourir au
user-agent. Voici quelques exemples incorporant cette solution
de secours.

Débordements de contenu avec overflow

La propriété CSS overflow nous permet de contréler ce qu'il
se passe lorsque le contenu dépasse les limites d'un élément.
Elle peut prendre les valeurs visible (affiche visuellement le
contenu débordant), hidden (masque le contenu) et scroll
ou auto (permet & l'utilisateur de faire défiler le contenu). Par
exemple, le code CSS suivant, lorsqu'il est appliqué & un élé-
ment avec la classe .my-scrolling-region :

.my-scrolling-region {
border: lpx solid #868;
height: 288px;
width: 388px;

overflow: auto;

... produira la Fc 2.14 dans le navigateur, si le contenu
dépasse la hauteur de I'élément.

Malheureusement, aussi simple que cela puisse paraitre, un
support partiel d’overfiow prévaut encore sur le Web. Par exem-
ple, de nombreux navigateurs mobiles traitent overflow: auto
de la méme fagon qu'overflow: hidden, coupant le contenu

FiG 214 ¢ BExemple de |a propriété CSS
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sans offrir 4 l'utilisateur un moyen d'y accéder. De plus, certai-
nes versions anciennes d'i0S nécessitent d'utiliser deux doigts
pour faire défiler une région overflow (ce que peu d'utilisateurs
penseront vraisemblablement & essayer).

A cause de ces problémes de prise en charge, il estrisqué d'uti-
liser overflow sans ification, mais pour compliquer encore la
chose, la prise en charge d'overflow est quasiment impossible &
détecter ! Un test de support de la propriété overflow réussira
méme si la propriété n'est pas correctement supportée, et le test
du support de la propriété overflow: auto requiert spécifique-
ment une interaction de l'utilisateur pour étre vérifié (autrement
dit, nous ne pouvons pas étre siirs que le scrolling fonctionne tant
que l'utilisateur ne I'a pas essayé). Pour ces raisons, overflow est
un bon candidat pour un peu de détection de user-agent (comme
solution de secours). Overthrow (http://bkaprt.com/rrd/2-16/) est
un script qui nous permet d'utiliser overflow en toute sécurité ;
lorsque le script est exécuté, il prend les mesures suivantes :

Il exécute tout d'abord un test de fonctionnalités pour détec-
ter dans quelle mesure overflow est supporté. Ce test permet
de détecter avec fiabilité les navigateurs qui ne supportent pas
overflow ; malheureusement, certains navigateurs plus moder-
nes qui le supportent sont détectés comme étant non compa-
tibles, et il faut donc employer une autre approche pour pren-
dre en charge ces navigateurs. La solution consiste & vérifier
le user-agent du navigateur pour détecter les huit navigateurs
environ dont on sait qu'ils sont capables de rendre overflow cor-
rectement, mais qui ne passent pas le test de fonctionnalités. Le
script suppose que ces navigateurs continueront 4 supporter la
fonction dans leurs futures versions (une supposition un peu
risquée). Dans les navigateurs qui réussissent le test, Overthrow
ajoute la classe overthrow-enabled dans I'élément HTML, qui
peut étre alors utilisée pour qualifier overflow dans une feuille
de style.

Je tiens 4 insister sur le fait que nous nous sommes efforcés
d'utiliser un moyen de détection indépendant du navigateur
avant d'avoir recours au user-agent. Ce point est essentiel, car
nous voulons que notre code soit viable 4 long terme. Une fois
que cette classe est en place, nous pouvons qualifier I'¥lément
de sorte 4 utiliser cverflow en toute sécurité :
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.overthrow-enabled .my-scrolling-region

ow: auto;
webkit-overflow-scrolling: touch;

ms-overflow-style: auto;

height: 288px;

Le code CSS ci-dessus fait en sorte que les navigateurs qui
supportent overflow obtiennent une barre de défilement avec
une hauteur (height) spécifique, tandis que les autres voient
le contenu entier sans une hauteur définie qui nécessiterait de
faire défiler le contenu. Mais surtout, si le test dysfonctionne ou
échoue dans un navigateur qui supporte overfiow, le contenu
sera tout de méme accessible. En plus des propriétés overflow
et height, jai ajouté des propriétés i préfixes pour activer le
défilement avec inertie dans les environnements tactiles basés
sur WebKit et IE10. Les Fic 2.15 et 2.16 illustrent la différence
entre les environnements supportés et les environnements non
supportés - tous deux sont parfaitement utilisables.

Correctif pour la propriété position

Un autre exemple de propriété indétectable dangereuse estla
propriété CSS position: fixed. Dans de nombreux navigateurs
mobiles encore trés répandus (Android 2, Opera Mobile, certai-
nes vieilles versions d"iOS), le contenu  position fixe reste la o1
il se trouvait lors du chargement de la page et masque alors une
partie du contenu (Fic 2.17).

Pour combattre ce probléme, découvrez Fixed-Fixed (http://
bkaprt.com/rrd/2-17/). De méme qu'Overthrow, Fixed-Fixed
emploie un qualificateur de classe CSS simple que vous pouvez
utiliser dans vos sélecteurs ; et comme Overthrow, il exécute un
test de fonctionnalités avant de recourir 4 la détection du user-
agent si nécessaire. Voici un exemple :

Jfixed-supported #header

position: fixed;
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navigateur supportant mal la propriété position

Aussi simple que ¢a ! Dans les navigateurs qualifiés, I'élément
=r sera fixé en haut du viewport ; dans les autres, il défi-
lera avec le reste de la page.

Palliatifs pour les fonctionnalités non supportées

Si un navigateur ne supporte pas une fonction particuliére, cela
veut-il dire que n'avons aucun moyen de l'utiliser dans ce navi-
gateur ? Pas forcément. Ces derniéres années, s'est répandue
la pratique consistant i simuler des fonctionnalités dans les
navigateurs incompatibles, connue sous le nom de shimming ou
de polyfilling. D'ailleurs, le site de Modernizr fournit une liste
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d’alternatives pour quasiment toutes les fonctionnalités que la
bibliothéque détecte.

Les shims (ou « cales ») sont des bricolages rapides permet-
tent d'utiliser une certaine approche alors que les polyfills sont
plus approfondis. Intéressons-nous d'abord aux premiers.

Shims

Le shim le plus connu est sans doute le shim HTML5, égale-
ment appelé shiv (¢ surin ») HTMLs, peut-étre en raison du
mépris commun des développeurs web 4 I'égard des anciennes
versions d'Internet Explorer (pour plus d'informations : http:/
bkaprt.com/rrd/2-18). En effet, les versions antérieures 4 la 9 ne
peuvent pas appliquer de styles CSS aux éléments HTML qui
n'existaient pas i la date de sortie du navigateur, ce qui signifie
que des éléments HTML5 tels que section et header ne sont
pas stylables dans 'un des navigateurs les plus répandus sur
le Web. Par chance, un palliatif en JavaScript découvert par le
développeur Sjoerd Visscher permet de faire « découvrir » par
IE n'importe quel dément généré avec la méthode document.
createtlement et de styler cet élément comme tous les autres.
La solution ne pourrait pas étre plus simple : créez un élément
d'un certain nom en utilisant document. createt Lement, et tou-
tes les instances de cet élément qu'Internet Explorer rencon-
trera par la suite seront reconnues comme si elles étaient prises
en charge nativement.

Remy Sharp a créé un script open source (http:/bkaprt.
com/rrd/2-19/), désormais maintenu par Alexander Farkas et
d’autres, qui applique cette solution & tous les nouveaux élé-
ments HTML35.

La Fic 2.18 présente un exemple de style HTML5 dans IE8
sans le shim.

< IDOCTYPE HTML>
< html >
<head>
<style>
header {
font-size: 22px;
color: green;
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</style>
</ head>
¢<hody>»
<header>Website!«< /headers
</ body>
¢/ html>

La FiGuRe 2.19 illustre le rendu avec le shim.

<IDOCTYPE HTML>
<htmlz
<head>»
<|--[if 1t IE 9]>
¢<script sre="html5shiv.js"></script>
<![endif]-->
<stylex
header {
font-size: 2Zpx;
color: green;
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b
</stylex
</head>
<body >
<header>Websitel ¢/header:>
< /body>

</html>

En matiére de développement responsable, il v a un incon-
vénient mineur mais non négligeable 4 utiliser des shims pour
prendre en charge HTMLs : si le code JavaScript ne parvient
pas & se charger pas dans un navigateur IE plus ancien, les élé-
ments HTML35 ne recevront aucun style CSS. Cela peut ne pas
présenter de probléme majeur si le seul style que nous appli-
quons est un peu de couleur, comme dans l'exemple ci-dessus,
mais si vous avez une mise en page en colonnes qui dépend
des styles appliqués aux éléments HTMLs, les éléments de
Ia page entreront en collision dans IE, ce qui risque de poser
des problémes d'utilisabilité. Pour remédier & cela, une solu-
tion courante consiste & encadrer les éléments HTML5 par des

B8 DESIGN WEB RESPOMNSIVE ET RESPONSABLE



balises div avec une classe portant le nom de cet élément (<div
class="article"s><articles</article></div>), puis i styler
cet élément div & la place. Cela fait un peu gonfler le code,
mais cela permet aux navigateurs modemes de bénéficier d'un
code HTML5 sémantique sans qu'il y ait besoin d'un palliatif en
JavaScript pour styler la page.

Polyfills de responsive design

Le terme polyfill a ét€ inventé par Remy Sharp pour désigner
une approche que Paul Irish décrit ainsi : « un polyfill est un
shim qui imite une future API pour offrir des fonctionnalités
de secours aux navigateurs plus anciens » (http:/bkaprt.com/
rrd/2-20/). Un polyfill se donne la peine de reproduire une API
standardisée avec JavaScript, et est généralement plus qu'un
simple palliatif.

Un shim ou un polyfill responsable doit toujours essayer
de déterminer si une fonction est supportée nativement avant
de reproduire son API. Pour des raisons de performance, une
implémentation native sera toujours préférable, alors deman-
dez-vous si le polyfill est absolument nécessaire. Neuf fois sur
dix, il est plus responsable de fournir une expérience moins
riche aux navigateurs non compatibles que de forcer des mises
i jour ad hoc pour les fonctionnalités qu'ils ne supportent pas.
La décision d'utiliser un polyfill doit ére basée sur trois crite-
res principaux : dans quelle mesure la fonction améliore-t-elle
lexpérience utilisateur de votre audience, quel impact le poly-
fill aura-t-il sur les performances de la page et quel effort sera
nécessaire pour le supprimer de votre codebase le jour venu.

En matiére de responsive design, quelques polyfills me sem-
blent particuli¢rement utiles.

MatchMedia : media queries en JavaScript

Si les media queries sont généralement utilisées pour appliquer
du CSS, il est parfois utile de savoir si une media query sappli-
que également 2 la logique JavaScript. Il peut par exemple s'agir
de télécharger des images supplémentaires de taille appropriée
pour une galerie d'images. MztchMedia nous permet dévaluer
les media queries en JavaScript.
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FIG 2.20 : Le projet matchMedia, js par ScottJehl, Paul Irish et Nicholas Zakas
(http:/bkaprt.com/frd/z-21/)

Pour l'utiliser, il suffit d'introduire un type de média ou une
media query dans la fonction window.matchMedia, et celle-ci
renverra un objet avec une propriété matches dont la valeur
sera true ou false selon que le média sapplique ou non 4 cet
instant :

if( window.matchMedia( "(min-width: 45em)” ).matches }{

Bon, j'ai oubli¢ une petite précision : la fonction matchMedia
n'est pas prise en charge par tous lesnavigateursqui supportent les
media queries CSS3. Alors avant de l'utiliser, nous devons vérifier
si c'est le cas et utiliser un polyfill pour la faire fonctionner dans
le cas contraire. 5ivous étes intéressé par cette deuxi#me option,
fai écrit un polyfill pour match¥ediz il y a quelques années, et
Paul Irish a eu la gentillesse de créer un dépét GitHub ol nous
continuons de mettre i jour le script (Fi 2.20).

920
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Pour utiliser le polyfill, il suffit de référencer le fichier mat ch-
Mediz. js dans votre page, et vous pourrez alors utiliser la fonc-
tion window.matchMedia dans tous les navigateurs, méme ceux
qui ne supportent pas les media queries CSS ! Mais attention :
vous devrez tout de méme utiliser un navigateur qui supporte
les media queries pour que la valeur de la media query corres-
ponde (bien que certains types de médias comme screen fone-
tionnent sur pratiquemnent tout appareil doté d’'un écran).

Une fois le polyfill en place, vous pouvez utiliser la fonction
mztchtediz pour tester si les media queries CSS3 sont native-
ment supportées, ce qui peut &tre utile si vous voulez évaluer
I'ajout d'un script avancé qui ne doit s'appliquer que dans les
navigateurs modernes. Comme avec le CSS lui-méme, la media
query only =11 peut nous apporter cette information.

if( window.matchMedia( "only all" ).matches }{

Une autre fonction potentiellement utile de FAPI match-
Media est sa capacité & accepter des détecteurs (listeners) qui
nous permettent de détecter les changements apportés & I'état
d’'une requéte matchMedia particuliére aprés l'avoir vérifié une
premiére fois. Pour mous assurer gquelle fonctionne le plus
largement possible, le polyfill matchedia. j5 comporte une
extension « listener » qui prend en charge cette partie de I'APL
1l est plutbt simple d'ajouter un détecteur matchiMzdia : appelez
une fonction mztchMediz comme dans l'exemple ci-dessus et
affectez-lui une méthode addListensr, comme ceci :

window.matchMedia( " (min-width: 45em)" ).addListener(
callback );

Dans ce cas, cz1 1back est une fonction que vous pouvez défi-
nir et qui s'exécute chaque fois que la media query bascule entre
les états true et false. Le premier argument introduit dans
la fonction callback contient une référence a l'objet match-
Mediz, permettant un accés facile i sa propriété matches lorsque
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le détecteur s'exécute. Voici un exemple d'utilisation de cette
fonction :

window.matchMedial " (min-width: 45em)” )

stener( function{ mm }{

if( mn.matches }{

All5 IE, ici media queries

Comme nous I'avons vu auparavant, Internet Explorer 8 et les
versions antérieures ne prennent pas en charge les media que-
ries CSS. Ainsi, un design mobile first rendra une mise en page
congue pour les petits écrans sur les ordinateurs de bureau
- utilisable, mais pas formatée de maniére idéale pour les grands
écrans (FIG 2.21).

Cet inconvénient risquerait de comprometire notre appro-
che responsive, mais fort heureusement, nous disposons de
quelques alternatives fiables.

Tout d'abord, nous avons un petit polyfill, respond.is
(http://bkaprt.com/rrd/2-22/), que jai développé au cours du
projet de design du Boston Globe pour faire en sorte que les
anciennes versions d’IE rendent les mises en page adaptatives
comme si elles interprétaient correctement les media queries
C€S883. respond . s fonctionne en lisant chaque feuille de style
référencée dans le document afin de trouver toutes les media
queries qu'elles contiennent. Le script analyse les valeurs de ces
media queries pour trouver une largeur minimale ou maximale
pouvant étre comparée aux dimensions du viewport. Lorsqu'il
trouve une media query correspondante, il injecte les styles
contenus dans cette requéte dans un bloc de style sur la page,
permettant ainsi d'appliquer les styles dans les navigateurs qui
ne comprennent pas les media queries, et le script exécute cette
logique a chaque fois que le navigateur est redimensionné (et
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FiG 2.21 : Exemple de la page d'accueil du Boston Globe dans IEB

lorsque l'orientation de I'appareil change). Afin de rester léger
et rapide, I'usage de respond. is est délibérément restreint aux
mediaqueries min-width et max-width, qui devraient étre suffi-
santes pour offrir une mise en page raisonnablement adaptative
aux utilisateurs d'anciennes versions d'IE.

Pour utiliser respond.js, référencez le script dans votre
page n'importe ol aprés vos références CS5. Je recommande
d’utiliser également un commentaire conditionnel IE (une syn-
taxe de commentaire spéciale que les anciennes versions d'IE
ignorent) autour de la balise script afin que le fichier soit uni-
quement téléchargé par les versions d'Internet Explorer qui
en ont besoin. Ce commentaire conditionnel déclare : « Sile
navigateur est une version d'Internet Explorer antérieure a la
version g, traiter le contenu de ce commentaire comme le reste
des balises HTML sur la page. »
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FiG 2.22 : Le site Web du Boston Globe visualisé sous IEB en employant respond.js pour
prendre en charge les media queries

41--[if 1t IE 9)><script src="respond. js">

</scriptz<| [endif]--»

Grice 4 ce script, la page d'accueil du Boston Globe devient
plus utilisable dans les anciennes versions d’IE (Fic 2.22).

Eviter le polyfill avec du CSS statique

Une auntre approche responsable permettant de combler les
Iacunes d’IE consiste i lui fournir des régles CSS supplémen-
taires qui le forcent i rendre les styles des points de rupture
les plus larges dun design responsive. Vous pouvez faire cela
manuellement ou avec l'aide d'un préprocesseur CSS tel que
Sass. Pour plus d'informations sur cette approche, consultez
Farticle écrit en 2013 par Jeremy Keith intitulé « Dealing with
IE » (http://bkaprt.com/rrd/2-23/).
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Cette approche permet de fournir une mise en page fluide
mais non adaptative aux utilisateurs d'anciennes versions d'IE,
ce qui peut convenir si elle se redimensionne correctement.
Cependant, selon la taille de I'écran de votre utilisateur et les
particularités de votre mise en page, l'expérience peut ne pas
&tre idéale.

Ne rien faire du tout

La troisiéme option consiste 4 ne rien faire du tout et & fournir
le site responsive tel quel aux anciennes versions d'IE. La mise
en page reste alors dans son état par défaut sans media queries.
Selon la mise en page, cela peut étre tout i fait convenable, par-
ticuli¢rement si vous définissez une valeur max-width raison-
nable pour contréler la longueur des lignes.

TESTING RESPONSABLE

Pour sassurer qu'un site fonctionne correctement avec des
écrans de différentes tailles, des mécanismes de saisie et des
navigateurs divers, rien ne vaut des tests sur de vrais appareils.
Pour vous faire une bonne idée des appareils nécessaires dans
un laboratoire de test personnel, lisez l'excellent billet de Brad
Frost intitulé « Test on Real Mobile Devices without Breaking
the Bank » (http://bkaprt.com/rrd/z-24/).

Une collection d’appareils peut cofiter cher, alors pour tes-
ter une palette dappareils pertinents, le développeur moyen
pourrarecourir i I'un des laboratoires communautaires proches
de chez lui, qui sont heureusement de plus en plus répandus
(FiG 2.23). Pour plus d'informations sur les laboratoires d'ap pa-
reils prés de chez vous, visitez le site Open Device Lab (http://
bkaprt.com/rrd/2-25/).

Tester sur de vrais appareils est idéal, mais nous n'avons pas
forcément accés & ne seraitce qu'une fraction des appareils
i prendre en charge. Dans ce cas, I'émulation peut étre une
excellente solution. Les appareils émulés présentent certains
inconvénients, comme des performances trompeuses (car le
navigateur fonctionne sur un matériel différent de celui qu'il
utilise normalement), des taux de rafraichissement décran
lents qui rendent les animations difficiles 4 tester, des vitesses
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FiG 2.23 : Un groupe damis réuni autour d'une collection d'appareils et d'ordinateurs de
test. Photographie de Luke Wroblewski (http o/ blaprt.com /frrd/z-26/).

de connexion souvent plus rapides que l'appareil lui-méme et
un manque de feedback physique qui nous permettrait de nous
faire une idée précise du comportement d'un site sur un appa-
reil particulier. Mais malgré ces inconvénients, les émulateurs
sont un moyen trés fiable de diagnostiquer les problémes avec
la mise en page CSS et JavaScript.

Ces temps-ci, je fais la plupart de mes tests de navigateur
émulés sur BrowserStack (http://bkaprt.com/rrd/z-27/), qui
offre des tests de navigateur en temps réel sur des plateformes
telles qu'iO S, Android et Opera Mobile, ainsi que divers naviga-
teurs de bureau Windows et Mac (FiG 2.24). BrowserStack offre
méme un moyen de tester facilement des sites locaux sur votre
machine, afin que vous nayez pas besoin de télécharger quoi
que ce soit pour tester une page.

Par ailleurs, je passe la plus grande partie de mon temps de
développement dans un navigateur doté d’'outils de développe-
ment puissants, comme Google Chrome ou Firefox, car leurs
outils d'inspection de code apportent des informations pré-
cieuses sur la fagon dont les différents composants d'un site
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FIG 2.24 : Le service de testing BrowserStack

travaillent de concert, et me permettent méme de tester des
fonctionnalités qui ne sont pas activées dans le navigateur par
défaut, comme les événements tactiles. Une fois que jai établi
qu'une fonctionnalité marche, f'élargis mes tests 4 d'autres appa-
reils physiques et émulés pour en vérifier l'utilisabilité et les
performances, processus que je répéte 4 de multiples reprises
au fil du cycle de développement.

Avec le nombre croissant d'appareils capables daccéder au
Web, les tests de navigateurs sont devenus une activité pleine
de nuances, demandant aux développeurs de prendre des déci-
sions subjectives sur des variations mineures de l'expérience
que chaque appareil recoit. Lorsque je teste un site sur un appa-
reil particulier, je me pose une série de questions sur son design
et sa fonctionnalité :
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+ Le site se charge-t-il et se présente-t-il en un temps raison-
nable ?

- Les fonctionnalités et le contenu principaux sont-ils utilisa-
bles et accessibles ?

- Le degré damélioration de la mise en page semble-t-il adapté
al'appareil ?

+ Le texte est-il facile 4 parcourir ? La longueur des lignes est-
elle propice & une bonne lisibilité ?

+ Le site est-il contrélable et navigable 4 I'aide des mécanismes
de saisie courants de I'appareil (tactile, souris, clavier, etc.) ?

+ Les régions actionnables de la page sont-elles faciles & tou-
cher sans toucher les éléments adjacents ?

- La mise en page résiste-t-elle aux changements d'orientation,
au redimensionnement du viewport et de la taille des poli-
ces ?

- 5i Fappareil est équipé d'une technologie d'accessibilité (telle
que VoiceOver), le contenu est-il lu d'une maniére sensée ?

+ La page est-elle facilement i faire défiler ? Les animations
sont-elles fluides ?

Plus nous avons d'appareils a tester, meilleures seront nos
chances d'atteindre nos utilisateurs ol qu'ils se trouvent.

AU PROCHAIN EPISODE...

Dans ce chapitre, nous avons couvert les complexités d'un code
durable et interopérable. Nous pouvens maintenant aborder le
quatriéme principe fondamental d'un responsive design res-
ponsable : les performances. Comme les performances sont
un sujet important - peut-étre celui qui mérite le plus d'atten-
tion pour développer des sites web responsive aujourd’hui, j'y
consacrerai deux chapitres.
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Je veux gque vous vous demandiez, quand vous concevez quelque
chose, quand vous prototypez des interactions, est-ce que je pense
& mon temps ou & celui de Futifisateur ?

Paul Ford, « 10 Timeframes », http://bkaprt.com/rrd/3-01/

NOUS NE FAISONS PAS DU BON TRAVAIL

Sur les réseaux mobiles modernes, il est encore courant de
devoir attendre dix secondes pour qu'une page se charge, et ce
n'est qu'une fraction du temps que cela prend dans des pays
oli les réseaux sont plus vétustes. Pourquoi une telle lenteur ?
C'est essentiellement de notre faute : nos sites sont trop lourds,
et ils sont souvent assemblés et transférés d'une fagon qui ne
tire pas pleinement parti du fonctionnement des navigateurs.
D'aprés I'HTTP Archive (http://bkaprt.com/rrd/3-02/), le site
web moyen pése 1,7 Mo. (Ce chiffre a probablement augmenté
depuis, vous ferez peut-étre bien de le vérifier.) Pour corser le
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tout, la plupart des sites examinés par 'HTTP Archive ne sont
méme pas des sites responsive et se focalisent sur un cas d'uti-
lisation spécifique : le classique ordinateur de bureau avec un
grand écran.

Clest une trés mauvaise nouvelle pour les designers res-
ponsive (et espérons-le, responsables) qui veulent prendre
en charge de nombreux types d'appareils avec le méme code
source. En vérité, une bonne partie des critiques formulées a
Fencontre du responsive design est due au poids colossal des
sites responsive que l'on trouve dans la nature, comme le site
assurément magnifique réalisé pour le masque Airbrake MX
d'Oakley (http://bkaprt.com/rrd/3-03/), qui ne pesait pas moins
de 80 Mo lors de son lancement (méme s'il a été lourdement
optimisé par la suite pour étre beaucoup plus responsable), ou
Ia page d'accueil de Disney, qui inclut de nombreux médias et
sert un site responsive de 5 Mo 2 tous les appareils.

Pourquoi certains sites responsive sont-ils si lourds ? Essayer
de prendre en charge tous les navigateurs et les appareils dans
un seul code source peut chirementalourdir la taille des fichiers
- si nous ne prenons pas de mesures pour l'éviter. La nature
méme du responsive design implique de fournir un code préta
répondre aux différentes conditions qui sont susceptibles de se
présenter, et il n'est pas toujours évident de fournir le bon code
au bon moment étant donnée notre palette d'outils actuelle.

Pas de panique !

Un responsive design responsable est possible méme pour les
sites les plus complexes et les plus riches en contenu, mais il
ne se fait pas tout seul. Pour transmettre des sites responsive
rapidement, il est nécessaire de porter délibérément attention
i nos systémes de transmission, car notre maniére de servir et
d’appliquer nos ressources a un énorme impact sur la perfor-
mance percue etles temps de chargement effectifs de nos pages.
En fait, notre fagon de transmettre le code est plus importante
que le poids de notre code.

1l est difficile de transmettre des sites de maniére respon-
sable, alors ce chapitre abordera en profondeur et de maniére
concréte loptimisation de ressources adaptatives pour leur
transmission sur un réseau. Nous allons toutefois commencer
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par étudier I'anatomie du processus de chargement et d’amélio-
ration pour voir comment le code c6té client est demandé par
le navigateur, chargé et rendu, et ol les problémes de perfor-
mance et d'utilisabilité ont tendance a survenir.

Prét ? Faisons un rapide récapitulatif du processus de char-
gement de page.

BALADE SUR LE CHEMIN CRITIQUE

En comprenant comment les navigateurs demandent et char-
gent le contenu d'une page, nous serons bien plus aptes a pren-
dre des décisions responsables dans notre fagon de transmettre
le code et & réduire les temps de chargement pour nos utilisa-
teurs. 5i vous releviez tous les événements qui se produisent
entre le moment ol une page est demandée et celui on cette
page est utilisable, vous obtiendriez ce que la communauté du
développement web appelle le chemin critique. Il est de notre
devoir de développeurs web de raccourcir ce chemin autant
que possible.

Anatomie simplifiée d'une requéte

Pour démarrer notre dissection du protocole HTTP, intéres-
sons-nous i la base de tout ce qui se passe surle Web : I'échange
de données entre un navigateur et un serveur web. Entre le
moment ol notre utilisateur appuie sur Entrée etle moment ol
le site commence i se charger, une requéte initiale est envoyée
par le navigateur & un serveur DNS (Domain Name Service)
local, qui contacte lui-méme le serveur héte et traduit 'URL en
une adresse IP (Fic 3.1).

Clest ainsi que I'on peut résumer le processus pour les appa-
reils qui accédent au Web via wi-fi (ou un bon vieux cible
Ethernet). Un appareil connecté 4 un réseau mobile comprend
une étape supplémentaire : le navigateur envoie dabord une
requéte 4 une antenne-relais locale, qui transmet la requéte au
serveur DNS afin de démarrer la boucle navigateur-serveur.
Méme avec une bonne vitesse de connexion, comme sur le
réseau 3G, cette connexion radio prend une éternité en termes
informatiques. Par conséquent, établir une connexion mobile
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w Obtenez-moi « Hé, 272.123.23.2,
exernple.com, envoie-moita page
SVPR!x» daceueil ! »

Client DNS Héte

FIG 3.1 : Les bases d'une connexion Web

(o)

Client Antennes DNS Héte

FiG 3.2 : Les connexions mobiles passent d'abord par l'antenne-relais, ce qui prend deux
secondes en moyenne sur le réseau 3G (http:y bkaprt.com/rrd/3-04/).

4 un serveur distant peut prendre au moins deux secondes de
Pplus que sur le wi-fi (FiG 3.2).

Vous vous dites peut-étre que deux secondes, ce n'est pas si
long, mais songez au fait que les utilisateurs sont capables de
remarquer un retard de 300 ms, et d'en étre affectés. A cause de
ce retard crucial de deux secondes, le Web mobile est intrinse-
quement plus lent que le wi-fi.
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Par chance, les connexions LTE et 4G allégent considéra-
blement cette peine, et leur couverture mondiale saméliore
lentement. Nous ne pouvons toutefois pas compter sur le fait
qu'une connexion soit rapide, alors mieux vaut partir du prin-
cipe qu'elle ne l'est pas. Dans tous les cas, une fois la connexion
au serveur établie, les fichiers peuvent étre transmis sans &étre
retardés par la connexion & l'antenne-relais.

REQUETES, REQUETES, REQUETES !

Admettons que notre navigateur demande un fichier HTML. A
mesure que le navigateur recoit les informations contenues dans
ce fichier HTML depuis le serveur, il les analyse de maniére
procédurale, cherche les références i des ressources externes
qui doivent également étre téléchargées, et convertit le code
HTML en une arborescence d'éléments HTML connue sous le
nom de DOM, pour Document Object Model Une fois cette
structure DOM établie, nous pouvons parcourir et manipuler
les éléments du document avec JavaScript et les styler visuelle-
ment avec CSS comme nous le souhaitons.

Les subtilités du parsing HTML (et ses variations selon les
navigateurs) peuvent faire l'objet d'un livre a elles seules. Je
serai donc bref: le plus important est d'avoir une idée de l'ordre
fondamental des opérations lorsqu'un navigateur interpréte et
rend du code HTML.

« CS5S5, par exemple, fonctionne mieux lorsque tous les styles
utilisés dans la mise en page initiale de la page sont chargés
et parsés avant que le document HTML ne soit visuellement
rendu sur un écran.

« A linverse, les fonctions JavaScript sont plus souvent appli-
quées aux éléments de la page une fois que ceux-ci ont été
chargés et rendus.

Mais JavaScript comme CSS produisent des cahots sur notre
chemin critique, empéchant notre page de safficher pendant
qu'ils se chargent et s'exécutent. Intéressons-nous un instant a
l'ordre de ces opérations.
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FiG 3.3 : Blocage des requites CSS et JavaScript au cours du chargement de |a page

Rendu et blocage

Le document HTML le plus rapide & charger est un document
sans référence 4 des fichiers externes, mais il n'est pas des plus
courants. Un document HTML typique incorpore une pléiade
de ressources externes telles que des feuilles de style, du code
JavaScript, des polices de caractéres et des images.

Vous verrez souvent C5S et JavaScript entre les balises
hezd du document HTML, respectivement sous la forme d'élé-
ments link et script. Par défaut, les navigateurs ne rendent
pas le contenu d'une page tant que ces ressources n'ont pas été
chargées et parsées, comportement que Fon appelle blocage
(FIG 3.3). Les images, elles, sont des ressources non bloquantes,
et le navigateur n'attendra pas qu'une image soit chargée pour
rendre une page.

Malgré son nom, le blocage du rendu pour CSS permet de
charger l'interface utilisateur de maniére cohérente. Si vous
chargez une page avant que son code CSS ne soit disponible,
vous verrez une page non stylée par défaut; lorsque le CSS aura
fini de se charger et que le navigateur I'appliquera, le contenu
de la page se réorganisera conformément 4 la mise en page nou-
vellement stylée. Ce processus en deux étapes sappelle FOUC,
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pour flash of unstyled content (flash de contenu sans style), et il
peut étre extrémement déroutant pour les utilisateurs. Il peut
donc étre souhaitable de bloquer le rendu de la page tant que le
CSS n'est pas chargé, du moment que celui-ci se charge en peu
de temps - ce qui n'est pas toujours chose aisée.

Pour ce qui est de JavaScript, le blocage du rendu a pres-
que systématiquement un impact négatif sur 'expérience uti-
lisateur, notamment & cause d'une méthode JavaScript encore
en utilisation appelée document.write, utilisée pour injecter
directement du code HTML 4 un point d'une page. On consi-
dére généralement que c’est une mauvaise pratique maintenant
que des méthodes plus découplées et plus performantes sont
disponibles dans JS, mais document.write est encore utilisé,
notamment par les scripts publicitaires. document .write pose
un probléme majeur : s'il s'exécute une fois qu'une pagea finide
se charger, il écrase le contenu entier du document. Pas génial.
Malheureusement, les navigateurs n'ont aucun moyen de savoir
si le script qu'il demande contient une référence i document.
write, aussiont-ils tendance & privilégier Ia sécurité et suppo-
ser que cest le cas. Sile blocage du rendu permet d*éviter la sup-
pression potentielle de tout le contenu, il oblige également les
utilisateurs & attendre le chargement des scripts avant de pou-
voiraccéder ila page, méme si les scripts en question n'auraient
pas posé probléme. L'une des solutions i ce probléme consiste
4 éviter d'utiliser document.write, Au chapitre suivant, nous
étudierons divers moyens de charger des scripts en contour-
nant le comportement de blocage par défaut afin d'améliorer la
performance pergue.

FAMILIARISEZ-VOUS AVEC VOS OUTILS
DE DEVELOPPEMENT

Nos navigateurs intégrent d'excellents outils pour nous aider
i inspecter, tester et analyser nos pages et voir ce qu'il se passe
véritablement sous le capot. Il peut étre utile de se familiariser
avec ces outils dans plusieurs navigateurs, mais je parlerai ici
de mes préféres, les outils de développement de Chrome. En
ce qui concerne les performances de chargement de page, deux
onglets sont particulierement utiles : Network et Timeline.
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FiG 3.4 : L'onglet Network dans Chrome

L'onglet Network contient le détail de toutes les ressources
que le navigateur doit obtenir pour rendre la page (Fic 3.4). 1l
comprend entre autres des colonnes pour le type de fichier, le
statut de la mise en cache, la taille du fichier et la durée de la
requéte ; en bas du panneau, vous trouverez un décompte total.
Mon ami Mat Marquis aime I'appeler le « panneau du jugement
dernier », et je suis assez d'accord : c'est le meilleur moyen
d’évaluer la transmission d'un site web en détail.

Longlet Timeline détaille 'ordre dans lequel les ressources
sont chargées et rendues, et présente ces événements dans un
tableau pratique sous forme de cascade que vous pouvez par-
courir de haut en bas et de gauche i droite le long d'un axe
temporel (Fic 3.5). Avec l'onglet Timeline, on peut enregistrer
le processus de chargement de la page ou une séquence d’inte-
ractions, afin de déterminer le délai du rendu de certaines par-
ties de la page, les requétes HTTP qui retardent ce rendu, et
les améliorations qui entrainent un ajustement de la position
des éléments de la page (reflow) ou un nouvean rendu d'un élé-
ment 4 la méme place (repaint). A l'aide de cet outil, je découvre
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FIG 3.5 : Longlet Timeline des outils de développement de Chrome

souvent des modifications 4 apporter 4 la concaténation et au
chargement de mes fichiers, puis je peux enregistrer le proces-
sus & nouveau pour vérifier si mes changements ont amélioré
les performances.

Les navigateurs chargent et lisent les ressources de différen-
tes maniéres ; je vous recommande donc de vous familiariser
avec les outils de développement de plusieurs navigateurs. IE,
Firefox, Opera, Safari ainsi que des navigateurs mobiles tels que
Chrome pour Android et 105 Safari offrent tous des capacités
de débogage qui sont simples i utiliser et extrémement utiles
pour dénicher les bugs. Pour plusd'aide concernant les outils de
développement du navigateur de votre choix, consultez Secrets
of the Browser Developer Tools (http://bkaprt.com/rrd/3-05/).

Performance percue : 'indicateur le plus critique

Pour évaluer les performances d'un site web, il est important
de penser 4 la fois au temps de chargement et au poids effectifs,
mais également 4 la perception du chargement de la page. Aprés
tout, une page est souvent utilisable bien avant que toutes les
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FiG 3.6 : Résultats du test PageSpeed Insights pour le site du Filament Group

ressources n'aient été téléchargées ; ce temps de chargement
percu est souvent plus important pour nous que le temps de
chargement total de la page (une page peut prendre dix secon-
des a se charger complétement sur le réseau 3G, mais il se peut
que l'utilisateur puisse interagir avec la page aprés seulement
quelques secondes, voire moins). §'il existe des moyens d'amé-
liorer la performance pergue sans vraiment améliorer le temps
de chargement de la page (par exemple en affichant une icéne
de chargement pendant que le reste du contenu finit de se char-
ger), il existe un consensus général quant i ce qui constitue un
temps de chargement « suffisamment rapide ». Le chargement
en une seconde est devenu de facto l'objectif standard, et il
existe d'excellentes ressources qui expliquent les optimisations
A apporter pour y parvenir.

L'une de ces ressources est PageSpeed Insights de Google
(http://bkaprt.com/rrd/3-06/). PageSpeed Insights propose une
application web et des extensions de navigateur pour analyser
vos sites et recommander des améliorations. Voici une capture
d'écran du test réalisé sur le site hautement optimisé du Fila-
ment Group (FIG 3.6). Et oui, la vitesse de chargement de votre
site est un sujet de vantardise parfaitement acceptable !
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Test a website's performance
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FiG 3.7 : WebPagetest est une ressource fantastique pour évaluer la performance pergue.

Pour tester la performance pergue de votre site, je vous
recommande chaudement les outils de WebPagetest (http://
bkaprt.com/rrd/3-07/), un projet développé par Patrick Meenan
de Google (Fic 3.7). Pour utiliser WebPagetest, saisissez une
URL et remplissez les champs du formulaire selon les résultats
que vous voulez obtenir - vous pouvez méme choisir différents
emplacements de test dans le monde, ce qui peut ére particu-
litrement révélateur. Une fois le test exécuté, vous obtiendrez
des résultats détaillés concernant les données de performance
de la page.

De tous les indicateurs de WebPagetest, le Speed Index est
peut-étre le plus pertinent pour analyser la performance per-
cue. La formule du Speed Index prend en compte des facteurs
tels que la taille du viewport et le moment oi1 la page com-
mence 4 étre rendue (qui se traduit en un score représentant le
temps quune page prend avant d'étre utilisable) ; plus le score
est faible, meilleures sont les performances. D'aprés Google, le
Speed Index moyen pour un site du top 300 ooo d’Alexa est de
4 493, alors que le score moyen d'un site du premier décile est
de 1 388. Pour le développeur Paul Irish de Google, 1000 est un
bon score 4 viser (http:/bkaprt.com/rrd/3-08/).

1l n'est pas facile d’obtenir un Speed Index faible, et méme
lorsque nous avons de bonnes bases en place, il suffit d'un
changement de cadre - par exemple l'sjout d'une publicité tierce
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ou d'un diaporama - pour dégrader la performance pergue d'un
site bien optimisé. Pour combattre ces situations, il estjudicieux
d’établir un budget de performance aussi tét que possible.

ETABLIR UN BUDGET DE PERFORMANCE

Lidée dun budget de performance est relativement nouvelle,
et il semble que la communauté web s'interroge encore sur sa
définition et son application. Cela dit, 'idée de base est solide :
un budget de performance est un nombre, ou un ensemble de
nombres servant de ligne directrice pour déterminer si vous
pouvez vous permettre dajouter un certain code dans votre
codebase, ou si les performances dun site existant doivent
ére améliorées. Ces nombres peuvent représenter le poids de
transfert de la page (« la page ne doit pas dépasser X kilooctets
et ne pas émettre plus de Y requétes ») ou le temps de char-
gement percu (« la page doit ére utilisable en X secondes au
maximum »), quoique je préfere vérifier les deux. Je trouve
également utile de communiquer votre enthousiasme pour ces
chiffres a votre client afin qu'ils soient respectés tout au long
du processus de développement. Les chiffres ne sont pas seule-
ment le probléme de I'équipe technique ; tout le monde doit y
préter attention.

A ce propos, je voudrais signaler que les performances ne
sont pas seulement un probléme d'ordre technique, mais éga-
lement culturel au sein d'une organisation. De bonnes perfor-
mances font un bon design, et les performances doivent étre
une priorité dés le départ plutét que d'eétre laissée aux déve-
loppeurs pour qu’ils les optimisent aprés coup. Les décisions
prises au début d'un projet auront un impact considérable sur
les contraintes que nous devrons affronter lorsque nous passe-
rons au code, et les développeurs ont tout intérét 4 s'impliquer
dés le début du processus de planification du site pour rappeler
aux membres de I'équipe 4 quel pointleurs stratégies de contenu
et de design sont susceptibles d'affecter les performances du
site. Comme le fait observer Tim Kadlec dans son billet « Holis-
tic Performance » : « La performance n'est pas seulement une
question de déweloppement, cest un composant fondamental
de lexpérience utilisateur » (http://bkaprt.com/rrd/3-09/).
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1l peut étre difficile de déterminer quel doit étre le budget
de performance d'un site, et celuici varie selon les projets. Si
vous partez de zéro, une analyse des performances des sites
de vos concurrents peut vous donner une bonne idée de ce a
quoi vous vous confrontez et des indicateurs que vous voulez
battre. Concentrez-vous sur les améliorations que vous ajoutez
sur votre site et essayez de limiter au maximum les ressources
supplémentaires pour rester dans les temps.

Derniérement, j'ai pris plaisir 4 utiliser 'outil Grunt-Perf-
Budget de Tim Kadlec (http://bkaprt.com/rrd/3-10/) pour garder
un ceil sur notre budget de performance & mesure que nous
développons notre codebase. L'outil de Kadlec est un pro-
gramme en ligne de commande que vous pouvez automatiser
pour qu'il s'exécute 4 chaque fois que vous apportez des chan-
gements & votre site. Par défaut, l'outil teste vos pages sur des
serveurs distants de WebPagetest et vous avertit si vous dépas-
sez le budget que vous vous &tes fixé. Généralement, jessaie
de m'en tenir 4 un indice de 1 000 (une seconde) pour le rendu
initial. Voici & quoi ressemble le rapport généré par loutil lors-
que je lelance :

4 grunt perfbudget

Running "perfbudget:dev" (perfbudget) task
Running test...

Test ID ADKLKICLKD. ... cbtained....

Test Pending...

Test Started...

> - - - - R —

»» Test for http://client-website.com/ FAILED

F ]

»» render: 594 [PASS]. Budget is 1089

»>»> SpeedIndex: 104% [FAIL]. Budget is 1808
»» Summary: http://wwd.webpagetest.org/result/148712
| P
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MOINS DE REQUETES

5ije n'avais quun seul conseil 4 vous donner en ce qui concerne
les requétes, ce serait de réduire le nombre de requétes bloquan-
tes dans votre document. Chaque requéte HTTP qui bloque le
rendu est une barriére entre nos utilisateurs et le contenu qu'ils
sont venus chercher. Si une requéte blogquante ne parvient pas
4 se charger, 'utilisateur ne pourra pas accéder i votre site tant
qu'elle n'aura pas expiré, ce qui peut prendre jusqu'a trente
secondes dans les navigateurs les plus courants aujourd’hui.
Clest un long moment i passer devant une page blanche, 4 sup-
poser que vous décidiez dattendre.

Qutre laréduction desrequétes bloquantes, il y a bien d'autres
choses 4 faire pour optimiser les fichiers que nous transférons
afin qu'ils se chargent plus vite.

PREPARER LES FICHIERS POUR LEUR TRANSFERT

Lorsque vous préparez les ressources 4 transférer, il est impor-
tant de réduire a la fois le nombre total de fichiers que vous
envoyez par le réseau ainsi que leur taille.

Optimiser les fichiers image

Pour que les images que nous transférons soient aussi légeéres
que possible, il est essentiel d'optimiser leur compression. Pour
compresser une image, vous pouvez par exemple vous servir de
Ia fonction Enregistrer pour le Web de Photoshop et régler les
parametres d'exportation, mais il existe d'autres outils congus
purement pour l'optimisation d'images. Pour moi, le plus prati-
que est ImageOptim (http:/bkaprt.com/rrd/3-11/), qui offre une
simple interface « glisser-déposer » permettant d'optimiser des
images par lots (Fic 3.8). Déplacez les images dans la fenétre et
elles seront remplacées par des versions optimisées.

Si vous voulez automatiser cette optimisation, essayez 'un
des puissants outils de compression d'image en ligne de com-
mande qui existent. OptiPNG (http://bkaprt.com/rrd/3-12/) et
jpegtran (http://bkaprt.com,/rrd/3-13/) sont congus pour optimi-
ser respectivement les images PNG et JPEG, et peuvent étre faci-
lement intégrés dans un workflow de compilation automatisé a
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FiG 3.8 : Linterface 3 « glisser-déposer » d'imageOptim

laide d'un outil tel que grunt-contrib-imagemin (http://bkaprt.
comyrrd/3-14/).

Lorsqu'il sagit d'optimiser des images, les graphiques plus
simples ont tendance & étre mieux compressés que les images
comportant de nombreuses couleurs et des dégradés. Certains
designers sont méme allés jusqu'a développer des solutions
visuelles créatives qu'ils n'auraient peut-étre pas explorées
autrement pour répondre & ces contraintes de taille. Par exem-
ple, le site de la conférence dConstruct 2012, congu par I'équipe
exceptionnelle de Clearleft, contient des images bichromiques
congues pour réduire le poids des fichiers tout en offrant un
design unique et attrayant (Fi¢ 3.9). En dépit de son esthétique
riche, la page daccueil entiére ne pése que 230 ko !

Concaténer les fichiers texte
Réduire le nombre de fichiers chargés n'implique pas forcé-
ment de les supprimer ; la pratique consistant 4 combiner auto-
matiquement les fichiers, également appelée concaténation, est
courante avec les fichiers CSS et JavaScript. Aprés tout, il est
préférable de réduire le nombre de requétes bloguantes. Vous
pouvez concaténer les fichiers 4 la main ou automatiser le pro-
cessus ; si vous travaillez sur un site relativement complexe, je
vous conseille de laisser les outils faire le travail 4 votre place.
Un rapide exemple consiste & exécuter la commande § cat
dans une fenétre de terminal, qui accepte un nombre illimité
de noms de fichier que l'on fait suivre d'un caractére > afin de
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FIG 3.9 : Le site Web responsable de la conférence dConstruct (http://blaprt.com/rrd/3-15/)

spécifier un nouveau fichier combinant le contenu de tous les
fichiers énumérés :

% cat foo.js bar.js > foobar.js

Minifier les fichiers texte

Une fois que nous avons réduit le nombre de fichiers qui se
chargeront sur tous les appareils, il faut que ces fichiers concaté-
nés soient aussi petits que possible. Il existe pour cela plusieurs
méthodes. La premiére est la minification, pratique consistant
4 supprimer automatiquement toutes les portions du fichier qui
ne sont pas nécessaires au navigateur. Dans les fichiers HTML,
il s’agit généralement des espaces et des sauts de ligne entre les
ééments. Dans les fichiers CSS et JavaScript, il s"agit essentielle-
ment des espaces, des commentaires et des sauts de ligne, mais
Ia minification de JavaScript va souvent plus loin, en renom-
mant par exemple les variables pour utiliser moins de caracté-
res (comme le nom des variables n'a pas besoin d'avoir un sens
pour l'ordinateur) (Fic 3.10).

Souvent le code source d'un fichier minifié tient sur une
seule ligne de texte, sans retour i la ligne.
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FIG 3.10 : Une cople minifide de jQuery visualisée dans léditeur Sublime Text 2

Surla page de téléchargement de jQuery, les fichiers minifiés
sont souvent appelés « versions de production » en raison de
numéros de ligne qui peuvent étre utiles pour le débogage. (Pas
de sauts de ligne, donc pas de numéros de ligne !)

Compresser les fichiers texte

Une fois nos fichiers texte concaténés et minifiés, nous allons
les compresser avant de les envoyer sur le Web. Un protocole
de compression courant, Gzip, permet de réduire la taille des
fichiers texte pour les transférer du serveur au navigateur. Pour
en savoir plus sur le fonctionnement de Gzip et de son algo-
rithme Deflate, lisez l'explication d’Antacus Feldspar (http:/
bkaprt.com/rrd/3-16/).

A chaque requéte, tous les navigateurs modernes sont confi-
gurés pour informer le serveur qu'ils sont capables de décom-
presser des fichiers Gzip, et Gzip est facile 4 configurer sur la
plupart des serveurs web. Par exemple, pour activer Gzip pour
tous les fichiers HTML, CS5 et JavaScript sur un serveur Apa-
che, ajoutez un fichier .htzccess a la racine publique de votre
site web en y insérant les instructions suivantes :

DEFLATE text/html text/css text/

Pour vérifier si Gzip fonctionne, chargez votre site et ouvrez
Ponglet Réseau des outils de développement de votre navigateur.
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FiG 3.1 : Exernple d’une requite JavaSeript compressée 3 Faide de Gzip dans les outils de
développement de Chrome

Si vous voyez deux tailles différentes indiquées pour un fichier
donné, c'est que cela fonctionne. Par exemple, dans l'onglet
Network de Chrome, vous pouvez vérifier que la colonne Size
comporte un fichier de petite taille et un fichier de grande taille
(3,7 Ko et 7,6 Ko, comme illustré i la rFic 3.11). 1l sagit respecti-
vement de la taille de transfert du fichier (compressé avec Gzip)
et de la taille réelle du fichier (aprés sa décompression par le
navigateur).

Le cache est roi

Notre discussion sur la préparation des ressources pour leur
transfert ne serait pas compléte si 'on cubliait de mentionner
Ia mise en cache du navigateur - processus consistant i stocker
une copie locale et statique d’un fichier. La mise en cache est
un sujet complexe, mais une compréhension de son fonction-
nement de base et des divers caches auxquels nous avons accés
dans les navigateurs modernes vous aidera considérablement a
accélérer vos sites.

Optimiser pour une mise en cache classique

Le premier cache 4 prendre en compte est le cache par défaut
du navigateur. Le r6le du cache par défaut est de stocker auto-
matiquement tous les fichiers téléchargés par le navigateur de
maniére & éviter denvoyer une nouvelle requéte réseau et a
utiliser la copie locale la prochaine fois que ces fichiers seront
sollicités. Sur un site web donné, nous pouvons nous permettre
de mettre en cache la plupart des ressources pour une bréve
période, et certaines ressources peuvent étre mises en cache
sur une plus longue durée. Tout contenu hautement dynamique
fait exception 4 cette régle, tel que le texte d'une discussion en
temps réel.
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Lorsque vous transmettez des fichiers sur le Web, vous
pouvez configurer la mise en cache de chaque fichier. Vous
devez pour cela paramétrer des en-tétes de réponse, qui sont
simplement des métadonnées que le serveur inclut avec cha-
que réponse. Les en-tétes de réponse peuvent étre configurés
simplement sur n'importe quel serveur web tel qu'Apache. Par
exemple, en indiquant une date lointaine pour l'en-téte Expires,
un mois ou un an i compter du transfert du fichier, le naviga-
teur comprend qu'il doit le conserver jusqu'a cette date. Soyez
tout de méme prudents, car si vous pouvez avoir intérét 4 met-
tre en cache les fichiers qui ne risquent pas de changer de sitét
(comme les fichiers CSS, JavaScript, les images et les polices de
caractéres), vous devrez par exemple éviter de mettre en cache
un fichier HTML contenant une liste d'articles récents. Pour
d'excellentes informations sur la configuration de vos fichiers
pour une mise en cache optimale, consultez les recommanda-
tions d'HTML5 Boilerplate (http://bkaprt.com/rrd/3-17/), ainsi
que la suite doutils Make the Web Faster de Google (http://
bkaprt.com/rrd/3-18/).

Pensez aux caches hors-ligne HTML3s

Outre la mise en cache ordinaire, la plupart des navigateurs
modemes offrent des caches accessibles méme si I'appareil
n'est pas connecté, Ces caches sont trés utiles, car il est courant
pour les utilisateurs, ¥ compris dans les régions développées,
de subir des pertes de connectivité temporaires (par exemple
lorsque vous passez sous un tunnel ou sortez de la zone de cou-
verture du réseau mobile). Le cache d'application HTML5 est
un moyen extrémement simple de préparer un site pour qu’il
puisse étre utilisé hors connexion. Pour utiliser le cache d'ap-
plication, ajoutez un fichier portant un nom comme exenple.
appcache dans le répertoire de votre site web et référencez-le
dans votre ou vos fichiers HTML comme ceci :

¢html manifest="exemple.appcacha>
Le contenu de ce fichier exemple.zppcache dira au navi-

gateur quelles ressources mettre en cache pour un usage hors
ligne et quelles sont celles qui doivent toujours &tre rapatrices
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par le réseau. Votre fichier exenple .appcache pourrait ressem-
bler 4 cela :

CACHE MANIFEST
index . html
styles.css
logo. jpg
scripts. s

Ces instructions demandent au navigateur de faire en sorte
que les fichiers index. html, styles.css, logo.jpget scripts.
j= soient disponibles si wous essayez de les charger hors
connexion. Bien sir, vous pouvez également utiliser le cache
d'application pour répondre 4 des scénarios plus compliqués
et plus nuancés. Avec le cache dapplication et dautres fonc-
tionnalités associées du navigateur telles que le stockagelocal et
FAPI Service Worker (http://bkaprt.com/rrd/3-19/), il est possi-
ble de définir quelles fonctionnalités d'un site doivent fonction-
ner hors connexion et lesquelles nécessitent une connexion au
Web (par exemple effectuer un paiement par carte de crédit).

Un accés hors connexion peut étre utile pour nos utilisateurs
dans les moments les plus critiques : nous devrions toujours
envisager de I'activer, surtout sur les sites simples pour lesquels
cela demande peu d'efforts. Pour plus d'informations sur le
cache d'application, visitez le site HTML5 Rocks (http:/bkaprt.
com/rrd/3-20/).

Automatisation

Vous pourriez gérer manuellement les techniques évoquées
précédemment, mais je ne vous le conseille pas. Ces derniers
temps, les outils permettant dautomatiser ces tiches se sont
considérablement améliorés ; si vous ne les utilisez pas encore,
vous ne savez pas ce que vous perdez. Découvrons deux outils
qui valent la peine qu'on s’y intéresse.

CodeKit

CodeKit est une application de bureau pour Mac qui propose
d'exécuter diverses tiches courantes liées i la compilation de
sites web, comme l'optimisation des images, la concaténation

118 DESIGN WEB RESPONSIVE ET RESPONSABLE



, THE R, g S

e

A M
ﬂ -

FiG 3.12 : CodeKit avec un certain nombre de tiches configurdes
(http/ bkaprt.com/frd i3-21/)

et laminification des fichiers, l'exécution de préprocesseurs tels
que Sass et bien plus encore (FiG 3.12).

Grunt

Pour ceux quin'ont pas peur de se plonger un peu dans la ligne
de commande, Grunt est un gestionnaire de tiches programmé
en JavaScript que vous pouvez configurer pour exécuter autant
de tiches de compilation que vous le souhaitez, de la concaténa-
tion et de la minification des fichiers CSS et JavaScript 4 la copie
et i la manipulation du systéme de fichiers, en passant méme
par la génération d'icénes (FiG 3.13).
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FiG 3.13 : Découvrez toutes les tiches officiellement prises en charge sur le site Web de
Grunt et sur GitHub (http ./ bkaprt.com/rrd/3-22/).



MAINTENANT QUE NOUS avons préparé nos fichiers pour le
Web, voyons comment les transmettre de maniére responsa-
ble : HTML, CSS, images, polices de caractére et JavaScript.

TRANSMETTRE DU HTML

Nous avons précédemment vu que le site web moyen pesait
aujourd’hui environ 1,7 Mo. Le code HTML ne constitue qu'une
petite partie de ce poids, environ 55 Ko, mais sa taille ne suffit
pas i décrire son impact sur b performance pergue et le temps
de chargement total. Comme pour la plupart des technologies
coté client, chague ligne de HTML peut faire référence a des
ressources externes qui doivent ére téléchargées via le réseau
(comme les images et ka vidéo), et chacune de ces ressources
pése un certain poids et a un certain impact sur le temps de
chargement.
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Contenu mobile first

Dans le billet de Luke Wroblewski paru en 2009 et intitulé
« Mobile First » (qui a précédé le livre éponyme paru chez
ABook Apart), celui-ci fait remarquer qu'en concevant pour des
appareils dontla taille d'écran est fortement contraignante, vous
étes obligé de vous focaliser sur les données et les actions les
plus importantes : « Il n'y a tout simplement pas assez de place
sur un écran de 320 par 480 pixels pour des éléments superflus.
Vous devez établir un ordre de priorité. » (http://bkaprt.com/
rrd/4-01/)

Idéalement, nous ne devrions transmettre que le contenu et
les fonctionnalités que nos utilisateurs désirent, quel que soit
Fappareil quiils utilisent. En pratique, cela implique de trier
le contenu de nos pages ou de nos écrans. Relevez le contenu
qui n'est pas essentiel pour répondre au but premier de chague
page, comme les accroches menant 4 des articles externes, l'in-
tégration des réseaux sociaux, les commentaires et les publici-
tés. Ce contenu auxiliaire peut ne pas &tre nécessaire pour le
rendu initial de la page ; en le transmettant d'avance, vous ris-
quez d'allonger le temps de chargement de la page avant qu'elle
ne soit utilisable, particuliérement sur les connexions lentes.

Il est utile d'identifier quelles portions du contenu sont abso-
lument nécessaires et lesquelles peuvent étre chargées plus tard,
une fois que l'essentiel a été transmis. Clest ce que l'on appelle
un chargement différé ou paresseux.

Chargement de contenu différé pour améliorer

la performance percue

Si un morceau de contenu supplémentaire est déja accessible a
un endroit qui lui est consacré ailleurs sur le site, ce contenu est
un bon candidat pour un chargement différé. En d'autres ter-
mes, sile contenu est accessible en un ou deux clics, considérez
que sa présence sur d'autres pages est un luxe pour lutilisateur,
un petit bonus qui n'a rien d'essentiel (contrairement 4 tout ce
que le service marketing pourra vous dire).

En configurant nos pages pour transférer le contenu critique
en priorité, le chargement initial de la page sera plus rapide.
Une fois la page affichée, nous pouvons utiliser JavaScript pour
charger le contenu complémentaire.
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Mettre en place un chargement conditionnel

Deux des meilleurs articles ayant proposé l'idée du chargement
différé dans le responsive design sont intitulés « Conditional
Loading for Responsive Designs » (http://bkaprt.com/rrd/4-02/)
et « Clean Conditional Loading » (http://bkaprt.com/rrd/4-03/),
tous deux écrits par le génie des standards du Web, Jeremy
Keith. Ces articles offrent des modéles en JavaScript permet-
tant de charger un certain fragment de HTML dans une page
existante en fonction de la taille du viewport.

A I'époque ol Keith écrivait ces articles, nous avons publié
notre propre approche appelée Ajax-Include (http:/bkaprt.com/
rrd/4-04/). Le modéle Ajax-Include peut étre utilisé pour charger
du contenu de maniére différée dans certains environnements,
vous permettant ainsi de transmettre une version rationalisée
du contenu - un lien vers une section du site, par exemple - et
de remplacer ce contenu par un fragment du HTML de cette
section une fois la page chargée.

Hypothétiquement, nous pourrions choisir d'appliquer le
modele Ajax-Include aux blocs de contenu de la page d'accueil
du Bosten Globe illustrés 2 la FiG 4.1. Chaque bloc comprend un
lien vers une section principale du site (sport, informations
locales, chroniques) ainsi qu'un apercu du contenu de la page
d'accueil de cette section : des liens vers des articles, des images,
des vidéos, etc. Le balisage de base des liens au début de chaque
bloc de contenu ressemblerait i quelque chose comme ¢a:

<a href="/sports">Sports</a>

Pour inclure le contenu de fagon dynamique & la suite de
chacun de ces liens, nous pouvons modifier cette balise pour
la préparer 4 accueillir le modéle Ajax-Include. Pour cela, nous
devons incorporer un ou deux attributs HTML3 datz, qui sont
de nouveaux attributs personnalisables que nous pouvons uti-
liser sur n'importe quel élément HTML pour stocker des don-
nées. Ces attributs n'ont aucun effet & eux seuls, mais ils offrent
un moyen pratique de définir des informations de configuration
pour nos scripts (simplifiant ainsi la maintenance). D'un point
de vue syntaxique, les attributs dat 2 sont des attributs ouverts
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FIG 4.1: Blocs de section sur |a page d'accueil du Boston Globe

qui démarrent par dzta- et se terminent par le terme de notre
choix (par exemple data-foo).

Nous avons congu le script Ajax-Include de sorte qu'il recher-
che des attributs dat 2 spécifiques quilui indiquent de rapatrier
et d'incorporer du contenu : data-append, data-replace,
data-after et data-before. Ces noms d'attributs demandent
au script de greffer le contenu & un endroit particulier une fois
qu'il a été rapatrié :
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« data-append ajoute le contenu i Ia fin de I'élément référen-

- data-replace remplacelélément référengant par le contenu
injecté.

+ data-before et data-zfter injectent le contenu avant ou
apres I'élément référencant.

En ajoutant I'un de ces attributs HTMLs personnalisés,
data-after, dans le lien de notre section Sports, nous pou-
vons référencer une URL qui contient le contenu de ce bloc et
demander i JavaScript de télécharger ce contenu et de l'insérer
sur la page.

¢<a href="/sports" data-after="/sports/

homepage-well/" »Sports</az

Nous devons ensuite inclure le JavaScript. Si vous consul-
tez l'article du Filament Group sur Ajax-Include, vous trouve-
rez un lien pour télécharger le fichier source du script hébergé
sur GitHub (http:/bkaprt.com/rrd/4-05/). Ajax-Include dépend
également de jQuery (ou d'un framework offrant une syntaxe
similaire), alors vous devez référencer i la fois jQuery et Ajax-
Include pour que cela fonctionne.

¢script sre="jquery.js"»</script>

¢script src="ajaximclude. js"></script>

Aprés avoir référencé les fichiers JavaScript nécessaires, nous
ajoutons une ligne de JavaScript (dans la syntaxe de jQuery)
afin de demander a Ajax-Include d'exécuter sa logique sur les
éléments dont nous avons besoin. Par exemple, cette ligne de
jQuery demande au navigateur de trouver tous les éléments de
la page comportant un attribut data-after et de leur appliquer
le plug-in 2 jaxInclude,

[

&( "[data-after]" ).ajaxInclude(};
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FIG 4.2 : Contenu initial et contenu apris lexécution d'Ajax-Include

Pour configurer tous les usages d’Ajax-Include dont je pour-
rais avoir besoin sur un site avec une seule commande, jajoute
généralement les autres sélecteurs disponibles dans la com-
mande :

4{ "[data-after],[data-before], [data-replace],
[data-appemd]” ).ajaxInclude();

Pour en revenir i notre exemple de blocs de contenu, la
commande ci-dessus produit un effet « avant-aprés » sur la page
(FIG 4.2).

Les avantages de cette approche sont persuasifs. Il est vrai
qu'elle introduit des requétes HTTP supplémentaires, mais ces
requétes sont effectuées une fois la page initiale rendue et utili-
sable, de sorte que les utilisateurs peuvent interagir avec certai-
nes parties de la page un peu plus tét. Le script peut également
étre optimisé pour inclure plusieurs morceaux de contenu dans
une seule requéte si besoin est, voire rapatrier le contenu sous
forme de données structurées si votre API vous permet de tel-
les subtilités. Mais le plus intéressant, c'est peut-&tre encore de
pouvoir inclure du contenu - ou non - sur la base de diverses
conditions, puisqu'il est déja a portée de clic pour tous les uti-
lisateurs.
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Charger pour certains points de rupture
Ajax-Include n'est pas nécessairement été congu pour servir
du contenu différent a divers appareils. Cela dit, vous pouvez
également lui indiquer de rapatrier un certain contenu unique-
ment lorsqu'une media query sapplique. Pour cela, spécifiez
un attribut datz-media avec une valeur de media query, et ce
contenu sera uniquement récupéré sila condition de la requéte
devient valide (au moment du chargement ou par la suite). Voici
un exemple d’Ajax-Include qui sapplique lorsque la largeur du
viewport dépasse 35en. Les viewports plus petits recevront
un lien vers la page Sports, ol ils trouveront de toute fagon le
méme contenu.

¢<a href="/sports"

data-after="/sports/homepage-well/"

data-media="{min-width: 35em)"»Sports</a>

Ordre des sources et responsive design

Un autre probléme que pose HTML pour construire des sites
responsive complexes, clest qu'il est souvent difficile de par-
venir 4 une mise en page particuliére & cause de lordre des
éléments dans le fichier HTML, également appelé ordre des
sources. Jusqu'a maintenant, les possibilités de mise en page en
CSS avec des outils traditionnels tels que float et clear étaient
restreintes i cause de l'ordre des sources HTML ; ce n'est que
récemment que des outils comme CSS Flexbox sont apparus
pour nous donner plus de contréle. Néanmoins, étant donné
que ces nouvelles approches ne fonctionnent que dans les navi-
gateurs les plus récents, il peut étre judicieux d'avoir un plan B
- idéalement, un plan qui n'implique pas d’utiliser la détection
d'appareils pour servir du code différent a différents appareils,
ni de répéter le méme balisage & plusieurs emplacements pour
afficher ou masquer du contenu.

AppendAround déméle votre mise en page

5i nous avons le balisage qui convient, mais qu'il n'est pas au
bon emplacement dans notre document pour obtenir une mise
en page particuliéere, nous pouvons utiliser JavaScript pour
le déplacer ailleurs dans le code HTML. AppendAround
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FiG 4.3 : Exemple d'utilisation d'Append Around pour déplacer une unité publicitaire dans

le DOM

(http://bkaprt.com/rrd/4-06/) est une solution que nous avons
développée et utilisée pour le site du Boston Globe. Voyons
plutst un exemple : le wireframe suivant illustre une publicité
qui doit s'afficher a différents emplacements de la page selon la
taille du viewport (Fic 4.3).

A cause des contraintes dues i Yordre des sources, il n'est pas
toujours possible de placer le contenu & ces deux endroits avec du
€SS traditionnel : sur les petits écrans, la publicité doit &tre placée
plus haut dans l'ordre linéaire des sources afin que les utilisateurs
Ia voient deés qu'ils font défiler la page, tandis sur un écran plus
grand, la publicité doit étre placée & mi-chemin dans la colonne
de droite, bien plus tard dans l'ordre des sources et i1a suite d'un
bloc de texte dont la hauteur est susceptible de varier.

Avec la technique AppendAround, nous pouvons automati-
quement déplacer la publicité d'un endroit & un autre dans le
DOM en fonction du point de rupture CSS actif. La FIG 4.4 mon-
tre comment cela fonctionne avec un bloc de contenu basique.

Le code HTML pour AppendAround est plutét simple. Si
vous souhaitez qu'un bloc de contenu itinérant apparaisse 4 un
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FIG 4.4 : Exemple de déplacement d'un bloc de contenu avec Append Around
(http iy bkaprt.com/frd &07/)

certain endroit dans le document, créez un conteneur div vide
avec un attribut data-set prenant le nom de tous les parents
potentiels de ce bloc de contenu, et appliquez ce méme attribut
au parent initial du contenu itinérant. Dans l'exemple ci-des-
sous, les éléments parents potentiels possédent lattribut data-
set="rover-parent".

¢|l~-- conteneur initial pour appendAround --»
¢div class="rover-parent-a" data-set="rover-parent”>»
<p class="rover"»Exemple de contenu appendAround</p>

<fdiv>

cul>
<li>lorem ipsum dolor sit amet.</1li>
<lisVestibulum awctor dapibus negue.</lix
¢fulz

¢|-- conteneur potentiel pour appendAround --»
¢div class="rover-parent-b" data-set="rover-parent">

¢fdivs
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Nous devons ensuite inclure la bibliothéque JavaScript d’Ap-
pendAround, puis localiser notre élément sur la page et lui
appliquer la méthode appendiround( ).

<script src="jguery.js"»</

cript>
¢script sre="appendAround. js"s»</script>
¢scripts

&( “".rover" ).appendAround();

</script>

Clestla que les choses deviennent intéressantes. Toutce qu'il
nous reste i faire, c'est de rendre I'un des conteneurs potentiels
visibles pour un point de rupture donné en CSS et I'élément
.rover sera greffé 4 cet élément. Lorsque la page se chargera, et
chaque fois que le viewport sera redimensionné, le script s'exé-
cutera pour vérifier si un élément AppendAround est masqué.
Dans ce cas, il essaiera de trouver un parent potentiel visible et
vy greffera le contenu. Voici le code CSS :

.rover-paremt-a {
display: block;

1
¥

.rover-parent-b {

display: none;

@media ( min-width: 38em ){
.rover-parent-a { display: none; }

.rover-parent-b { display: block; }

Et voila ! Gréce a cette technique, nous pouvons déplacer un
bloc de contenu dans le DOM simplement en C5S. Une mise en
garde, toutefois : évitez d'utiliser AppendAround sur des blocs
de contenu critiques de grande taille, car il peut parfois réor-
ganiser la page autour du nouvel élément greffé (un effet que
nous voulons minimiser). Idéalement, nous devons nous effor-
cer d’épuiser toutes les options avec €S5S seul avant de recourir
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4 des bricolages comme celui-ci. Mais il est tout de méme utile
d'avoir cette possibilité au cas ol

Maintenant que nous avons évoqué quelques approches
pour réduire la taille de transfert de notre code HT ML, passons
aux ressources référencées. Et pour commencer : CSS.

TRANSMETTRE DU CSS

Parmi les ressources front-end, ce sont les requétes C5S qui ont
le plus gros impact sur la durée du rendu d'une page (http:/
bkaprt.com/rrd/4-08/). Malheureusement, notre CSS5 ne fera que
salourdir 4 mesure que le nombre d'écrans et de conditions
auxquels nous devrons répondre s'accroitra.

Sile CSS offre de nombreux moyens de qualifier F'application
de styles particuliers (media queries, classes conditionnelles,
régles @supports), il manque pour le moment des mécanismes
permettant de qualifier sa transmission  des environnements
spécifiques. Néanmoins, nous pouvons prendre des mesures
pour réduire autant que possible le CSS superflu et préparer
la transmission de notre CSS de maniére & améliorer la perfor-
MAance pergue.

Tout est dans 'en-téte

Comme nous l'avons appris au chapitre précédent, tous les sty-
les requis pour la mise en page initiale doivent étre référencés
dans la balise head de la page ; autrement, nous risquons d'ob-
tenir un flash de contenu sans style au cours du chargement
de la page. Il existe plusieurs moyens de référencer des styles
externes dans la balise head.

Approche A : une grosse feuille de style contenant

toutes les media queries

Lapproche la plus courante pour transmettre du CSS respon-
sive consiste & concaténer tout le CSS dans un seul fichier et &
qualifier les styles 4 'aide de media queries qui sappliquent sous
diverses conditions. Le code HTML ressemble alors i cela :
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<head>
<link href="all.css" rel="stylesheet">
< /head>

Le CSS de cette feuille de style est des plus classiques :

body {
background: #eee;
font-family: sans-serif;
1
I
f@madia (mim-width: 35em){
b
f@media (min-width: 55em}{

|
¥

Tout d'abord, les avantages. En combinant tout le CSS dans
un seul fichier, une seule requéte HTTP bloquante sera néces-
saire pour récupérer le fichier, et la réduction du nombre de
requétes bloquantes est I'un des meilleurs moyens d'accélérer
le transfert de la page et de réduire les points de dysfonction-
nement potentiels. Par ailleurs, en ayant a disposition tous les
styles potentiellement applicables, le navigateur peut appliquer
les styles dés que les conditions changent, par exemple l'orien-
tation de l'appareil ou la taille de la fenétre.

Linconvénient, c'est que cette approche risque d'accroitre
inutilement le temps de chargement de la page et de consom-
mer plus de données que nécessaire en exigeantdes utilisateurs
qu'ils téléchargent des styles qui ne s'appliqueront peut-étre
jamais dans leur navigateur ou sur leur appareil. Selon le poids
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global et I'impact sur la performance percue du code généré
avec cette approche, il peut étre judicieux d'envisager une solu-
tion alternative.

Tout bien considéré, la syntaxe redondante de CSS lui per-
met de se compresser particulitrement bien avec Gzip, ce qui
aide & réduire la charge superflue apportée par les styles inap-
plicables.

Approche B : fichiers séparés pour chaque média

Une seconde méthode pour charger du CSS responsive consiste
a placer les styles de chaque média dans des fichiers séparés et
a transférer ces fichiers de facon indépendante. Pour spécifier
dans quelles conditions chaque feuille de style doit sappliquer,
nous ajoutons un attribut mediz avec la valeur de la media query
souhaitée dans chaque élément 1ink. Ces attributs media fone-
tionnent comme les media queries inline : vous pouvez donc
retirer celles-ci de vos fichiers CSS et les styles sappliqueront
tout de méme comme prévu.

<head>
¢link href="shared. css" rel="stylesheet">
<link href="medium.css" media="{min-width: 35em)"

rel="stylesheet">
¢link href="large.css" media="({min-width: S55em)"
rel="styleshast":>

</ head>

Les avantages et les inconvénients de cette approche dépen-
dent du navigateur. Je commencerai par I'inconvénient : si vous
espérez que tous les navigateurs ignoreront les feuilles de style
qui ne correspondent pas i leurs conditions, vous risquez d'étre
décu. A I'heure actuelle, les navigateurs les plus courants télé-
chargeront toutes les feuilles de style référencées dans un docu-
ment HTML, quel que soit l'attribut media (http:/bkaprt.com/
rrd/4-09/).

Si vous espériez gagner quelques octets avec cette approche,
c’est raté. D'autre part, nous avons un autre probléme : nous
avons ajouté deux requétes HTTP bloquantes pour charger les
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mémes styles que précédemment. Et pour courcnner le tout,
chaque fichier doit étre compressé séparément pour étre trans-
téré, ce qui signifie que la taille cumulée des fichiers C5S sera
vraisemblablement plus élevée.

Toutefois, il y a bien un point positif. Plusieurs navigateurs
modernes, tels que Safari (Mac et i0S), Opera et Chrome, éva-
luneront I'attribut media d'un élément link pour vérifier si ses
conditions s'appliquent 4 'environnement de navigation actuel,
puis se serviront des ces informations pour élever ou abaisser
Ia priorité de la requéte de cette feuille de style. Les requétes de
faible priorité ne bloqueront pas le rendu de la page, et méme
si toutes les feuilles de style seront au final téléchargées, la
page sera rendue dés que toutes les feuilles de style applicables
auront fini de se charger, permettant aux autres feuilles de style
d'arriver a leur rythme. Les FIG 4.5 et 4.6 illustrent la différence
entre 'approche traditionnelle et une approche plus moderne
permettant de charger les feuilles de style applicables en prio-
rité.

Ce comportement émergent des navigateurs peut mériter
d'étre utilisé en fonction de plusieurs facteurs. Si de grosses por-
tions de votre CSS ciblent des environnements ou des points de
rupture particuliers, cette approche peut permettre i votre site
de se charger plus vite dans certains navigateurs que si vous ne
regroupiez tous les styles dans un seul fichier CSS. Cependant,
étant donné que de nombreux navigateurs répandus ne sont
pas encore capables de considérer les requétes de feuilles de
style inutiles comme moins prioritaires, il peut étre préférable
de s'en tenir 4 'approche A. La seule fagon de s’en assurer, c'est
de faire des tests dans de véritables navigateurs et de comparer
les résultats.

Approche C : inclure tout le C5S dans le code HTML

Une troisiéme approche consiste 4 placer le CSS directement
dans le document HTML lui-méme :
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page.htm| p—0

small.css —0

large.css ' o

FIG 4.5 : Chronologie simplifide d'une requéte pour un navigateur qui n'attribue pas une
priorité meindre au CSS inapplicable

adi

1S 25 35 45 5§
[ I | | |
page.htm| p—0

small.css | p—0

large.css bﬂ-ﬂ - === 5

FIG 4.6 : Chronologie simplifiée d'une requéte pour un navigateur qui attribue une pricrie
moindre au CSS inapplicable
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<head

¢style>

body {

background: #eee;

font-family: sa

Les avantages et les inconvénients de cette approche sont
plutst évidents. Comme pour l'approche A, le fait d’inclure tout
le CS5 4 un seul endroit permet de mieux le compresser pour
le transfert. De plus, l'approche C nous permet de charger tout
notre CSS sans avoir i émettre une requéte HTTP supplémen-
taire, ce qui permettra probablement de charger la page un peu
plus vite lorsde la premiére visite. Linconvénient, c’est que l'in-
clusion des styles dans le code HTML empéche le navigateur de
mettre en cache ces styles en tant que ressource séparée pour le
chargement d'autres pages, de sorte que les mémes styles seront
chargés a chaque fois qu'une nouvelle page sera consultée.

Je recommande de réserver cette stratégie aux sites web ne
comportant quune seule page, 4 ceux dans lesquels le CSS de
chaque page est différent (ce qui est inhabituel), et i ceux dont
le CSS complet est minime (disons moins de 8 Ko).

Quelle est la meilleure approche ?
Clest compliqué.

Pour les sites responsive dont la majorité des régles CSS sont
partagées par les différents navigateurs et appareils, l'approche
A est généralement la maniére la plus responsable de transmet-
tre le CSS. Cependant, & mesure que nous continuerons a ajou-
ter du CSS pour des types d'appareils extrémement différents
et que les navigateurs s'amélioreront, nous nous apercevrons
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probablement que 'approche B est une meilleure option. Mal-
heureusement, les approches A et B nécessitent toutes deux des
requétes externes bloquantes, ce que l'approche C permet d'évi-
ter - au prix de la mise en cache.

1l doit bien y avoir un meilleur moyen ! Une solution hybride
combinant les approches B et C serait optimale...

La meilleure approche est hybride

Une tactique de plus en plus répandue pour améliorer la per-
formance pergue consiste & optimiser la page pour le tout pre-
mier aller-retour entre le navigateur et le serveur, qui transporte
environ 14 Ko de données. Si vous parvenez a faire tenir tout
le code HTML, CSS et JavaScript nécessaire pour rendre le
contenu situé au-dessus de la ligne de flottaison (une mesure
imprécise désignant la portion supérieure de la page) au cours
de ce premier aller-retour, vous &tes pratiquement siir d'attein-
dre ce temps de chargement percu dune seconde auquel nous
aspirons tous. Pour atteindre cet objectif, l'outil PageSpeed
Insights de Google (http:/bkaprt.com/rrd/4-10/) recommande
de n'inclure que le CSS strictement nécessaire pour rendre le
contenu dans la vue initiale dans le code HTML, et de char-
ger le reste d'une maniére non bloquante. Bien siir, la ligne de
flottaison varie d'un €cran i l'autre, et il peut étre difficile de
déterminer avec certitude quelles parties de notre CSS sont
critiques et quelles parties ne le sont pas. Une approche pos-
sible consiste a organiser nos feuilles de style dans un certain
ordre - du haut vers le bas, de lextérieur vers l'intérieur -
en fonction de l'endroit ol les composants sont placés dans
la page. Nous pourrions commencer par inclure l'essentiel de
la mise en page pour la portion supérieure de la page dans le
code HTML, et déterminer un point & partir duquel nous réfé-
rencons le reste des ressources de maniére externe et non
bloguante.

Admettons que nous ayons une mise en page dans laquelle,
pour tous les points de rupture, le sommet de la page comprend
un en-téte, une barre de navigation et un extrait du contenu, avec
d’autres composants tels que du contenu secondaire et un pied
de page en dessous. Dans ce cas, le code CSS que nous inclurons
dans la balise head de notre page pourra ressembler 4 ¢a :
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<head>

<style>
/* Les styles (S5 critiques pour ce template sont
placés ici... %/

</style>

</head>

Une fois ce code en place, nous n'avons plus de requétes CSS
bloguantes dans le head de la page et nous pouvons obtenir une
bonne partie du sommet de la page lors de ce premier aller-
retour de 14 ko.

Il peut étre difficile de gérer manuellement les fichiers CSS
ainsi, et c'est pourquoi je vous conseille d'utiliser un outil pour
bien faire le trawvail. Dans son article intitulé « Detecting Critical
Above-the-fold CSS », Paul Kinlan offre un bookmarklet que
vous pouvez exécuter sur n'importe quelle page pour extraire
ses styles critiques (http:/bkaprt.com/rrd/4-11/). La logique de
Kinlan est simple : le CSS critique est l'ensemble des régles
CSS nécessaires pour rendre la portion supérieure dune page
dans une taille de viewport donnée. Pour les sites responsive,
fai I'habitude d'exécuter ce bookmarklet sur un viewport large,
disons 1 200 pixels par 900, afin de capturer les styles nécessai-
res pour rendre les nombreux points de rupture d'une mise en
page responsive.

Les bookmarklets sont utiles, mais pour un codebase de plus
grande envergure, vous aurez besoin de plus d'automatisme. A
cette fin, mon collégue Jeff Lembeck et moi-méme avons déve-
loppé un outil appelé Grunt-CriticalCSS (http:/bkaprt.com/
rrd/4-12/) qui extrait automatiquement le CSS critique de chaque
template et le copie dans un fichier qui peut étre inclus dansle
code HTML. Lorsqu'ilestcorrectement configuré, Grunt-Critical-
CSS s'exécute en arriere-plan de maniére invisible 4 chaque fois
que vous changez un fichier CSS, de sorte que vos fichiers CSS
critiques sont toujours & jour.

Quel que soit I'outil que vous utilisiez pour générer votre CSS
critique, une fois celui-ci généré, vous devrez l'inclure direc-
tement dans I'élément head de la page. Quant au CSS complet
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du site, vous devrez le charger de maniére non bloquante aussi
rapidement que possible.

Pour cela, vous pouvez utiliser une fonction JavaScript appe-
lée 1oadCss (httpy/bkaprt.com/rrd/4-13/), qui charge les fichiers
CSS de maniére asynchrone de fagon i ce qu'ils ne bloquent pas
le rendu de la page. Dans la continuité de notre objectif consis-
tant & éliminer les requétes bloquantes, 102dCSS est assez petit
pour étre inclus dans I'élément head du HTML. Par ailleurs, je
vous recommande de placer le script qui contiendra loadcss
aprés votre élément style, car cet ordre permet i la fonction
JavaScript d'insérer le C5S complet du site aprés le CSS inline,
évitant ainsi les conflits de spécificité potentiels. L'approche
globale devrait ressembler 2 cela :

¢style>
/* les styles CS55 critiques pour ce template sont
placés ici */

¢fstylex

<scripte
function loadCSS( href )}{ ... }
loadCs5( "full.css™ );

o .__._luipt\
Je recommande d'ajouter un lien vers le CSS complet du site
aprés cette derniére balise sty le au cas ol JavaScript ne serait

pas disponible. Voila 4 quoi cela ressemble :

¢noscriptr<link href="full.css" rel="styleshest™>

<fmoscript>

Voila un moyen d'optimiser le chargement de votre CSS qui
est certes un peu compliqué, mais qui en vaut la peine. Nous
revisiterons cette approche 4 la fin du chapitre ol nous la com-
binerons & d'autres pour optimiser complétement une page.

Quelle que soit 'approche que vous choisirez pour trans-
mettre votre CSS, efforcez-vous de le rédiger de maniére aussi
concise que possible et de tirer parti de la cascade pour réduire
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les répétitions. Minifiez (supprimez les espaces blancs et les
commentaires & I'aide d'un outil tel que Grunt-CS5S) systéma-
tiquement chaque fichier CSS et activez la compression Gzip
pour le transfert de tous vos fichiers CSS externes.

TRANSMETTRE DES IMAGES

En matiére de taille de fichier, les images sont les pires contre-
venants. Sur ce site web moyen de 1,7 Mo, les images repré-
sentent jusqu 61 % du poids. Et le probléme ne cesse dem-
pirer & mesure que les tailles d'appareil et les résolutions se
diversifient.

Heureusement, contrairement  CSS et JavaScript, les images
sont téléchargées de fagon asynchrone par défaut par tous les
navigateurs, c'est--dire sans bloquer le rendu de la page. Mais si
les requétes d'image inachevées ne bloquent pas le rendu de la
page, elles causent tout de méme de sérieux problemes de per-
formance. La plupart de ces problémes sont tout simplement
dus 4 la taille des images, qui se chargent lentement et peuvent
venir & bout des forfaits de données les plus généreux.

Pour commencer notre exploration du chargement d’'image
responsive et responsable, commencons par voir la différence
entre les images d'arriére-plan et les images de premier plan.

Images d’arriére-plan

Méme lorsqu'elles sont incluses a l'arriére-plan via CSS, les
images créent des requétes HT TP supplémentaires. Par exem-
ple, la régle suivante demande au navigateur de télécharger
limage foo.jpg et de la rendre a l'arriére-plan de tous les élé-
ments comportant la classe foo.
background: url(foo.jpg);

1
¥

Clest plutét clair. Les choses se corsent un peu lorsque nous
voulons charger différentes images d'arriére-plan 4 laide de
media queries. Vu le peu doptions exposées dans la section
CSS, vous serez peut-étre surpris d’apprendre qu'il est en fait
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plutét simple de charger des images d’arri¢re-plan de maniére
responsable avec CSS et les media queries. Une étude de Tim
Kadlec a démontré que la plupart des navigateurs activement
utilisés, lorsqu'on leur présente deux régles background- image
appliquées au méme élément, iront chercher la demiére image
référencée (http://bkaprt.com/rrd/4-14/). Cela marche également
al'intérieur des media queries.

Dans l'exemple suivant, les navigateurs dont la largeur du
viewport est supérieure ou égale 4 30en téléchargeront et affi-
cheront I'image foo-1arge. pg, tandis que les navigateurs plus
petits iront chercher foo. jpg.

background: url{foo.]jpg);

@media (min-width: 38em){
Foo {
background: url(foo-large.jpg);

1
¥

Améliorer les images d'arriére-plan pour les écrans HD

Vous pouvez utiliser cette approche pour toutes les conditions
prises en charge par les media queries, et vous pouvez donc
facilement l'utiliser pour « améliorer » les images a l'attention
des écrans HD. La media query min-resclution nous per-
met de cibler les appareils dont la résolution en dpi est égale
ou supérieure i une certaine valeur (des préfixes vendeurs tels
que -webkit-min-device-pixel-ratio permettent 14 encore
d'étendre la prise en charge a différents navigateurs). Dans cet
exemple, j'ai utilisé 144dpi car il s'agit du double de la résolu-
tion standard de 72 points par pouce, une bonne base de départ
pour les écrans HD (qui dépassent aujourd’hui bien souvent les

144 dpi).

foo {

background: url{foo.jpg);
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@media (min-resolution: 1l44dpi){
.foo {
backgroumd: url(foo-large.jpg);

backgroumd-size: S8px S58px;

—

Notez que la propriété background-size est incluse avec
Fimage plus large pour spécifier que I'image devra étre ren-
due i une taille qui peut différer de ses dimensions inhérentes.
Dans ce cas, nous voulons quune image plus large tienne dans
le méme espace physique que l'image de résolution normale,
afin d'offrir une plus grande densité de pixels et une image plus
riche. Vous constaterez peut-étre que la version deux fois plus
grande de certaines images est déja suffisamment légére et res-
ponsable et qu'aucune négociation n'est nécessaire (clest par-
fois le cas des illustrations comportant peu de couleurs et de
dégradés, par exemple). Dans ce cas, il peut convenir d'envoyer
l'image de grande taille i tous les appareils en spécifiant un attri-
but background-size.

URI de données

Une autre option est le schéma d"URI datz, quiincorpore les
données d'une image (ou de tout autre fichier) directement dans
une chaine de caractéres que vous pouvez utiliser i la place
d'une référence externe & ce fichier, ce qui vous évite d'émettre
une requéte supplémentaire au serveur pour obtenir cette res-
source. Voici l'exemple d'une image de fleche encodée dans une
URI de données :

data: image/png; baseid , IVBORwWEKGEoALAANSUREL AAAAQAAAARPC A
YAAADD /1 A0AAAABHNC SVOICAE I FAhK I AAAAALWSF 1 ZAMAL EwAAC xMBA]
qoGAAAAUFIREFUK JGVBACOMARELUB, Dve2eMIpts zuL 43XE / 16 j0CduZp
IRrDS VY PF zWRET tnMMKPB2 2wl kBWhe IdAcME BObvZ zhROAI+SrbP3p
+v1lel k4T 0IRHEmmiy 2 2uBAE4pNGI AT
WeSplzRyEBgFZgGQY1MMECEDF y 35 PaDok gPQOBWHY dx+r JFZIXAAAILTE
bsjkg JUEEATKPFOANAZ20Fg 11BFC45 LW PgFfihiYN3aBc5A0jedBIZGw
ehlErGiFve3gBNHkXenDcfA+7 7wAPYg+bHY LacdbIl JKIFT SWMaHSWK

NrzI1W&FxkyHar I16G0bE1Apal
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image a évé créde d partir dune URI de
données.
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Si cela vous parait illisible, clest le cas - pour nous autres
humains, en tout cas. Mais attendez ! Copiez ce texte dans la
barre d'adresse d'un navigateur, et vous verrez quelque chose
qui ressemble i la FiG 4.7.

La syntaxe d'une URI de données peut étre décrite simple-

gateur que I'URL elle-méme contient les données d’'un fichier,
puis deux ou trois informations sur le type de fichier (dans ce
cas, un fichier de type image/png encodé en base64) séparées
par des points-virgules, puis une virgule, et enfin les données
brutes de ce fichier :

data: [<type-MIME> ][ ; charset=<encodage>

[ ; base&d ], <donneées:

Cette approche s’avére particuliérement utile lorsqu'on I'ap-
plique dans notre codebase au lieu de référencer des images
externes. Par exemple, voici comment on référencerait cette
URI comme image d'arrié¢re-plan €S5S (données tronquées pour
votre santé mentale) :

.menu {
background: url{ "data:image/
png;basedd, IVBORWBKGED. .. " };

Vous pouvez également inclure la source brute de fichiers
texte dans une URI de données. Voiciun fichier SVG :
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FIG 4.8 : Loutil de conversion de fichiers
en URI de données créé par Boaz Sender
{http:bkaprt.com/rrd 15/)

Drop one or more

files here to convert
them to Data URI:

cpath fll=*rg
.288,11.899L12.

G.561112.958,625.

Il existe de nombreux outils permettant de convertir des
fichiers en URI de données, mais le plus simple que j'ai trouvé
est une petite application web créée par Boaz Sender de Bou-
coup, une agence de conseil web de Boston, qui fonctionne
avec un simple glisser-déposer (Fic 4.8).

Contrairement aux références ordinaires a des ressources
externes, les URI de données accélérent les performances car il
n'est pas nécessaire d'envoyer une requéte supplémentaire pour
télécharger la ressource. Mais en incluant les données d'un
fichier dans le code HTML, il n'est plus possible de téléchar-
ger le fichier uniquement lorsqu'il est requis (par exemple, une
image d'arriere-plan externe qui sapplique & une media query
spécifique). De plus, 'abus d'URI de données peut causer des
problémes sur certains appareils mobiles (http:/bkaprt.com/
rrd/4-16/). Pour ces raisons, réservez les URI de données aux
ressources universelles qui sappliquent i tous les appareils et &
tous les points de rupture.
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Derniére remarque : les URI de données ne sont pas limitées
aux images d'arriére-plan ; vous pouvez également les utiliser
pour les images de premier plan.

Images de premier plan responsive et responsables

Les images de premier plan comprennent toutes les images
référencées dans le code HTML qui sont destinées 4 faire partie
du contenu : les images qui apportent du sens 4 une page web,
comme une photo associée & un article, et non les images ser-
vant de décoration visuelle comme les icones ou les textures
d'arriére-plan.

Comme vous vous en souviendrez sans doute, F'un des prin-
cipes fondamentaux du responsive design consiste i ajouter
la régle CSS suivante pour sassurer que tous les éléments ing
d’'une page occupent 100 % de la largeur de leur conteneur sans
dépasser les dimensions propres de 'image :

img { max-width: 188%; }

Comme les images ne peuvent pas étre agrandies sans perdre
en qualité, les web designers incluent bien souvent les images
dans leur taille d'affichage maximale et chargent le navigateur
de les réduire pour les viewports plus petits. Malheureusement,
cette pratique consistant i fournir des images de grande taille &
tout le monde n'est pas trés responsable - les utilisateurs finis-
sent souvent par charger beaucoup plus de données que de
nécessaire pour les besoins de leur appareil.

Les problémes que nous rencontrons pour servir des ima-
ges de premier plan de maniére responsable sur divers appa-
reils dérivent en grande partie de l'incapacité ' HTML (jusqu’a
récemment) a servir différentes versions d'une image selon la
taille requise par l'appareil. Par chance, nous avons aujourd’hui
les outils qui nous permettent d'y répondre.

Images compressives

5i vous n'avez besoin de rien de plus qu'une seule image redi-
mensionnable, vous pouvez envisager une technique intéres-
sante développée par Daan Jobsis et que jai surnommée images
« compressives » (http://bkaprt.com/rrd/4-17/) (Fic 4.9). Cette
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FIG 4.9 : La méme image en qualité « compressive » (2 gauche) et telle qu'elle s'affiche une
fois redimensionnde par |e navigateur (2 droite)

approche consiste & sauvegarder des images JPEG deux fois
plus grandes que les dimensions daffichage prévues avec des
parameétres de qualité médiocre, puis & laisser le navigateur
redimensionner les images pour éliminer les artefacts. Aussi
incroyable que cela puisse paraitre, cette technique réduit la
taille des fichiers de moiti¢ tout en améliorant la netteté sur les
écrans HD. 1l faut le voir pour le croire, alors n'hésitez pas a
consulter le lien.

Les images compressives présentent également des incon-
vénients : le redimensionnement d'images de grande taille uti-
lise pas mal de puissance de traitement et de mémoire, et cette
approche se préte mal 4 une utilisation 4 grande échelle. Elle est
également limitée dans la mesure ot la taille des fichiers image
doit augmenter pour s’adapter aux résolutions plus élevées, aux
dépens des écrans de plus faible résolution qui n'ont pas besoin
de ces données supplémentaires. Les images compressives sont
adaptées aux cas les plus simples. Abordons maintenant une
solution d'image responsive plus compléte.
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FIG 4.0 : Le site web Responsive Images Community Group du W3C (http:/blaprt.com/
rrd /&18/)

Images responsive avec HTML

En 2012, le W3C a créé le Responsive Images Community
Group (RICG), présidé par Mat Marquis, pour définir les cas
d'utilisation auxquels une solution dimage responsive idéale
devrait répondre et pour recommander de nouvelles fonction-
nalités HTML permettant d'implémenter ces images dans les
navigateurs (FIG 4.10).

Le groupe a proposé l'élément picture et ses attributs asso-
ciés tels que srcset, sizes, media et type, qui, par bonheur,
sont devenus de véritables normes du W3C et sont pris en
charge par les navigateurs modernes a ’heure ot j'écris ce livre.
Ces nouvelles fonctionnalités présentent d'énormes avantages :
voyons comment nous pouvons les utiliser aujourd hui.

L'élément picture

D'aprés la spécification, « I'élément picture est un conteneur
d’image dont le contenu source est déterminé par une ou plu-
sieurs media queries CSS » (http://bkaprt.com/rrd/4-19/). picture
est un nouvel élément HTML, ou plutét une série déléments,
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comprenant son lot d'attributs propres. Lutilisation des media
queries avec 'élément picture permet de servir facilement des
variantes d'une image correspondant i des points de rupture
visuels dans une mise en page CSS. Clest particuliérement utile
si vous avez des images de premier plan 4 redimensionner de
concert avec d'autres éléments d'une mise en page.

Un élément picture contient une série déléments source
suivis d'un élément img. Sicela vous semble familier, c’est parce
que picture utilise une syntaxe similaire aux éléments HTML
existants video et audic, qui comportent un élément container
et plusieurs éléments source qui référencent des sources pos-
sibles pour I'élément parent i utiliser. Dans le cas de picture,
cependant, les éléments source servent de contréleurs pour
F'URL qui sera affichée par I'élément ing associé. Voici un exem-
ple délément picture avec plusieurs images source potentiel-

les :
fpictures
¢source media="(min-width: 45em)" srcset="large.jpg"»
¢source media="(min-width: l8em)" srcset="med.jpg">
<img srcset="small.jpg" alt="..."2

</picture:

Les éléments source sont listés du plus grand au plus petit,
avec des attributs nedia spécifiant la taille minimale du viewport
a laquelle I'image doit étre appliquée. Cet ordre de parsing des
ééments source peut sembler contre-intuitif si vous avez pris
Ihabitude de rédiger les media queries pour petits écrans en
premier en CSS, mais il est congu pour correspondre & l'or-
dre de sélection des sources dans les éléments HTML video et
audio. Le navigateur passera enrevue les éléments source dans
Yordre o1 ils apparaissent et s'arrétera lorsqu'il rencontrera une
source avec un attribut mediz correspondant, puis attribuera
F'URL spécifiée dans l'attribut srcset de l'élément source alélé-
ment irg. Si aucun élément scurce ne correspond, les attributs
de I'élément ing lui-méme (tels que srcset) seront utilisés pour
déterminer la source.
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Qu'est-ce que c'est, srcset ?

Vous vous dites peut-étre « srcset ressemble fortement a src ;
quelle est la différence ? » Comme son nom l'indique, srcset
est un nouvel attribut congu pour contenir une ou plusieurs
URL source pour une image - mais cen'est pas tout. srcset pré-
sente un énorme avantage : il demande au navigateur de décider
quelle est la ressource la plus appropriée selon les critéres qu'il
trouve pertinents, comme la taille du viewport, la résolution
de l'écran et méme la vitesse du réseau ou d'autres conditions
environnementales, telles que la quantité de données restantes
sur le forfait mobile de 'utilisateur. En d'auires termes, si nous
pouvons déclarer plusieurs images potenticlles avec srcset,
le navigateur est autorisé a les traiter comme des suggestions.

tique, car si vous voulez que vos images sadaptent & diverses
résolutions et tailles d%écran, il devient rapidement lourd de
les décrire avec quelque chose de plus prescriptif, comme des
media queries.

Les attributs srcset peuvent étre utilisés soit dans des éé-
ments source au sein d'un élément picture, soit dans les élé-
ments ing eux-mémes - méme les éléments img qui ne sont pas
encadrés par des balises picture. A moins que vous n'essayiez
d'associer les sources d'une image aux points de rupture des
media queries dans une mise en page, vous n'aurez probable-
ment pas besoin d'un élément picture du tout. Les valeurs de
srcset sont séparées par des virgules ; vous pouvez associer
une description des dimensions de 'image 4 chaque valeur (3
laide d'unités w et h représentant les dimensions en pixels de
l'image source) afin d'aider le navigateur a déterminer quelle
image est la mieux adaptée i la taille du viewport et i 1a résolu-
tion de 'écran. Par exemple, voiciun attribut srcset avec deux
sources d'image potentielles :

<img srcset="imgs/small.png 486w,
imgs/medium.png E@ew" alt="...">

Cette balise img comporte deux URL source, small.png
(488px de large) et medium. png (2e8px de large). Il est bien sar
possible d'utiliser src set avec une seule URL d’image et sans
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aucune information supplémentaire, comme je l'ai démontré
dans mon premier exemple. Mais il y a un avantage a utiliser
srcset pour spécifier plusieurs images potentielles dans un
édément picture : offrir des images adaptées aux différents
points de rupture du design tout en laissant le navigateur choi-
sir la résolution la plus adaptée i la qualité de I'écran. Clest de
Ir direction artistique avec prise en charge de la HD. Prenez
par exemple le balisage suivant ; la premiére URL listée pour
chaque source s'affichera sur un écran de définition standard,
alors que la seconde URL (en gras) ne sappliquera qu'aux écrans

haute résolution.
<pictures
<source media="(min-width: 45em)" srcset="large.jpg

45em, large-2x.jpg 92em":
<spurce media="(min-width: 18em)" srcset="med. jpg
18em, med-2x.jpg 36em” >
<img spcset="small. jpg Bem, small-2x.jpg l6em"
alt="... ">
¢/pictures

Clest peut-étre un bon moment pour mentionner les solu-
tions de secours, car I'attribut srcset n'est pas encore pris en
charge nativement par de nombreux navigateurs. Une premiére
solution consisterait & permettre 4 I'élément img de se replier
sur le texte fourni dans l'attribut 211, mais la plupart des navi-
gateurs existant aujourd’hui n'obtiendraient pas une image.
Si nous voulons que I'image fonctionne plus largement, nous
devons soit utiliser un polyfill en JavaScript pour lattribut
srcset, soit ajouter un bon vieil attribut src dans notre balise
img. Mais sl est simple 4 utiliser et pris en charge par tous les
navigateurs, lattribut src a un cofit : la plupart des navigateurs
iront télécharger 'image listée dans cet attribut méme s'ils ne
lutilisent pas au final, un vrai gichis de bande passante. Pour le
moment, cela ne nous laisse que l'option du polyfill, que j"abor-
derai dans un instant.
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Utiliser I'attribut sizes

Si votre réaction en voyant ces exemples est ¢« super, mais
jaimerais bien quelque chose d'un peu plus compliqué », clest
votre jour de chance ! Pour mieux aider le navigateur a choisir
les images source des éléments picture et img, le nouvel attri-
but sizes nous permet de suggérer la taille 4 laquelle une image
doit étre rendue pour un point de rupture donné. Comme pour
srcset, la syntaxe de lattribut sizes est également délimitée
par des virgules, chaque valeur comprenant une media query
optionnelle et la largeur 4 laquelle 'image doit étre rendue par
CSS lorsque cette media query est active. Voici notre exemple
d’img précédent avec un attribut sizes :

<img

srcset="imgs /small. png 408w, imgs/medium.png S8ew”
sizes="{max-width: 38em) 18k, Sex"

"alt="

Je vous ai perdu ? Ne vous inquiétez pas, il m'a fallu un peu
de temps pour comprendre l'atiribut sizes moi aussi. Tradui-
sons cet exemple en langage courant :

» (max-width: 3@em) 100%. Lorsque le viewport mesure 38en
de large ou moins, la largeur de I'image occupera 168% de la
largeur du viewport.

s+ 58% Autrement, si la largeur du viewport est supérieure a
3@em, la largeur de I'image sera fixée & 50% de la largeur du
viewport.

Il estimportant de noter que ces largeurs ne seront pas direc-
tement appliquées i 'image ; elles sont simplement des sugges-
tions permettant au navigateur de rendre I'image aussi proche
de ses dimensions voulues que possible, ce qui permet d'éviter
les reflows 3 mesure que la page se dessine.

Utiliser picture avec des types d'images différents

1l y a un autre attribut de picture dont jaimerais parler, et il
s'agit de type. Dans chaque élément source au sein d'un ék-
ment picture, vous pouvez utiliser un attribut de type option-
nel pour spécifier un format de fichier. Si le navigateur prend
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en charge ce format de fichier, la source sera utilisée. La valeur
du type doit étre spécifiée dans la syntaxe définie par HTTP ;
ainsi, le type d'un fichier SVG serait défini comme "image/
svg+xml”, tandis que le type dun format WebP (un nouveau
format d'image hautement optimisé qui est de mieux en mieux
pris en charge par les navigateurs) serait "imzge/webp". Voici
un exemple de picture avec une source offerte aux formats
WebP et JPEG :

<picture>
¢source media="(min-width: 18em)" srcset="med.webp"
type="image/webp"»

<source media="(min-width: 1B8em)" srcset="med.jpg">
<img spcset="small. jpg" alt="..."»
<fpictures

Dans les navigateurs qui prennent en charge le format WebP,
ce balisage vous fera faire dénormes économies de bande pas-
sante grace & Ia compression exceptionnelle de ce format.

Utiliser des images responsive en HTML aujourd’hui

A T'heure ol j%cris ces lignes, une poignée de navigateurs
- Chrome, Opera, Firefox et quelques autres qui leur emboitent
le pas - ont I'intention de prendre en charge picture prochai-
nement. Cest super, mais c’est loin de couvrir tous les naviga-
teurs dont nous devons nous soucier pour servir des images
4 nos utilisateurs. Pour utiliser les fonctionnalités de picture
aujourd’hui, il nous faut adopter une approche de transition.

Picturefill est un polyfill léger en JavaScript développé par
Filament Group et approuvé par le RICG pour faire fonction-
ner le nouvel élément picture (et les attributs img) dans les
navigateurs qui ne le prennent pas encore en charge (FiG 4.11).
La Fic 4.12 illustre l'effet de son utilisation sur le site web de
Microsoft.

Pour inclure Picturefill sur votre site, vous pouvez utiliser
le bout de code suivant, qui inclut un « shiv » HTML5 pour
Félément picture avant de charger picturefill. js de maniére
non bloquante =
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FIG 4.12 : Le site de Micrasoft utilise Picturefill pour offrir des images cadrées différemment
selon |a taille du viewport.
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FIG 4.13 : Edition d'image vectorielle

<scriptr

document . createElement( “picture" };
<fscripts

¢script src="picturefll.js" asyncx</script>

Vous trouverez de la documentation, des exemples et des
informations de compatibilité sur le site du projet Picturefil
(http://bkaprt.com/rrd/4-20/). Le site contient également des
informations sur la méthode employée par les deux versions de
Picturefill pour offrir des images de secours lorsque JavaScript
ne peut pas étre exécuté, alors pensez 4 comparer les avanta-
ges et les inconvénients de chaque version en fonction de votre
public.

ABANDONNER LE PIXEL

Les exemples précédents explorent différents moyens d'échan-
ger et de négocier des images bitmap, car ce format présente
des possibilités de redimensionnement limitées. Bien sir, ce
n'est pas le seul format d'image existant, et dans bien des cas
ce n'est pas le meilleur outil pour la tiche i effectuer. En rai-
son des différences de taille des viewports et de résolution des
écrans, l'idéal serait de pouvoir redimensionner les images sans
aucune perte de qualité. Par chance, la plupart des navigateurs
modernes prennent en charge plusieurs formats d'image redi-
mensionnables. Explorons maintenant quelques moyens d'im-
plémenter des graphiques vectoriels sur le Web (Fic 4.13).
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FIG 4.14 : Capture diécran de la page de prévisualisation d'leon Fonts de Chris Coyler
(http:ibkaprt.com/rrd/z-21/)

Polices d’icones

L'une des approches remonte aux débuts de l'informatique de
bureau : les polices dingbat, aussi appelées polices d'icénes
(FIG 4.14). Les polices d'icénes sont de plus en plus utilisées pour
présenter des images redimensionnables (particuliérement les
petits éléments d'une page), et pour une bonne raison : on en
trouve un trés grand nombre en ligne, gratuites et payantes, et
il suffit de les référencer comme polices personnalisées pour
les intégrer a votre code. Du point de vue des performances,
les polices d'icénes sont un excellent choix car les icénes sont
toutes transmises dans un méme fichier via une seule requéte
HTTP, voire aucune requéte du tout si la police est compactée
dans une URI de données.

Les polices d'icénes doivent cependant étre utilisées avec
précaution, car elles ont tendance & produire de piétres résul-
tats dans les navigateurs qui ne les supportent pas. Voyons un
exemple d'utilisation appropriée. Voici le code HTML :
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FIG 4.15 : Glyphe en forme d'étoile tiré d'une H
police d'icénes avec une légende aVO r l e

<span><span class="icon-star" aria-hidden="true">

</span»Favorite</span>

Voyons maintenant le code CSS. Nous allons utiliser la regle
@font-face pour charger un fichier de police et lui attribuer
I classe font-family « Icons ». Nous pourrons référencer
cette classe font-family par la suite pour styler un élément en
HTML :

@font-face {

font-family: “Icons®;

url{ "icons.woff"

font-weight: normal;
font-style: normal;

t

.icon-star:before {
font-family: "Icons”;

content: " Y;

Le résultat, propre et redimensionnable, est illustré & la
FIG 4.15,

Deux choses a4 remarquer. D'abord, nous avons utilisé un
éément HTML séparé pour licone elle-méme. Clest délibéreé :
nous voulons avoir la possibilité dajouter un attribut aria-
hidden pour éviter que I'icone ne soit lue & voix haute par les
lecteurs d'écran. (Oui, les caractéres Unicode sont lus 4 voix
haute, et I'étoile ci-dessus serait lue comme « étoile noire » par
un lecteur d'écran tel que VoiceOver.)

Ensuite, nous avons utilisé le pseudo-élément : before pour
placer le contenu de Ficéne dans la page, car celui-ci nous per-
met de définir son contenu textuel en CSS (via la propriété
content), ce qui est impossible avec les éléments ordinaires.
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Cela nous permet de maintenir les informations de style visuel,
comme le caractére », hors du HTML et dans le C58§, 1a ol elles
doivent se trouver.

Blinder Fapproche

Comme la plupart des technologies, les polices d'icones pré-
sentent quelques inconvénients. La régle CSS @font-face est
supportée par de nombreux navigateurs, mais dans les environ-
nements non compatibles, elle produit des effets inattendus.
Par exemple :

- Certains navigateurs, comme le navigateur natif d'An-
droid 2.3, affichent des carrés noirs & la place des icénes, ce
qui peut provoquer des problémes d'utilisabilité lorsqu'il n'y
a pas de texte alternatif.

- Dans le navigateur 4 proxy populaire Opera Mini, la plupart
des polices d'icénes apparaissent vides.

Pour ces raisons, nous devons inclure un test de fonctionna-
lité afin de blinder notre approche. Zach Leatherman a écrit un
excellent article sur les différents facteurs 4 prendre en compte
pour utiliser des polices d'icones ; en accompagnement de son
article, il a publié un script permettant d'utiliser des polices
d'icones en toute sécurité (http:/bkaprt.com/rrd/422/). Celui-ci
sappelle A Font Garde (http:/bkaprt.com/rrd/4-23/). Zach
donne d'excellentes explications pour utiliser le test de fonc-
tionnalité, et je vous recommande de lire l'article complet. Mais
pour résumer, le test ajoute une classe supports-fontface a
lélément hinl, ce qui vous permet de qualifier vos sélecteurs
comme ceci :

e .1con

.supports-fontfac star:before {

font-family: "Icons;

content: "4 %;

Et c’est tout !
En plus d’étre redimensionnables 4 volonté et de donner
un rendu net dans toutes les résolutions, les polices d’icones
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peuvent étre stylées avec CSS de la méme facon que du texte
classique. Il est ainsi possible de colorer simplement une icéne
en lui attribuant une propriété CS5 color, ou de lui appliquer
une ombre portée avec text-shadow,

Du point de vue du design, le plus gros handicap des polices
d'icénes est qu'elles ne permettent pas l'utilisation de plusieurs
couleurs. Il n'y arien de plus simple que de colorer une icéne
entiére avec CSS, mais il n'y a aucun moyen de styler différem-
ment plusieurs portions d'une icéne générée ainsi. Il y a bien
quelques bricolages possibles, comme empiler plusieurs carac-
téres pour créer des icdnes multicolores (http://bkaprt.com/
rrd/4-24/) ou utiliser text-shadow pour répliquer une icéne
bicolore, mais on en atteint rapidement les limites.

Heureusement, si vous voulez utiliser plusieurs couleurs ou
des graphiques vectoriels autres que des icones, nous avons une
autre technologie 4 notre disposition.

Travailler avec SVG

Le SVG, pour Scalable Vector Graphics (graphiques vecto-
riels adaptables), est un langage de balisage complexe et polyva-
lent similaire au HTML, mais congu pour dessiner des formes.
Le format SVG est pris en charge par de nombreux navigateurs
depuis des années, mais en raison d'un manque de support natif
sous IES et les versions antérieures, son usage ne s'est pas géné-
ralisé. Ces derniers temps, cependant, le SVG a connu un gros
regain d'intérét. Vu l'étendue de ses capacités, on comprend
facilement pourquoi. Non seulement le SVG s'adapte & toutes
les résolutions, mais ses dléments peuvent étre stylés en CSS ;
et comme c’est un format textuel, il se compresse trés bien avec
Gzip. C'est donc un format parfaitement responsable.

Voyons un exemple simple de SVG. Le petit bout de code
suivant produit une étoile noire :

£SWE>
¢polygon fll="black" poinmts="6.504,8 B.585,4.068
7 6.584,18. ME

722 4,492, 4,868 ">

158 DESIGN WER RESPONSIVE ET RESPONSABLE



Rendu dansun navigateur, ce code produit une image propre
(FIC 4.186).

Comme en HTML, le document SVG commence par une
balise d'ouverture (svg dans ce cas), qui contient un certain
nombre d’éléments enfants (1ine, circle, path, polygon, ete.),
comprenant chacun des attributs qui décrivent les propriétés
visuelles de l'élément. Dans notre exemple, l'élément polygon
est utilisé pour créer une étoile. Son attribut 111 déerit sa cou-
leur de remplissage (black), et l'attribut points contient une
série de coordonnées délimitées par des virgules représentant
les points que relient les c6tés du polygone.

Au-dela de ce simple exemple, le SVG peut se faire extréme-
ment complexe, avec des fonctions pour les dégradés, I'sjout
de liens, des modes de fusion et des filires, et méme des ani-
mations. Les éditeurs graphiques tels qu'Adobe Illustrator peu-
vent ouvrir, manipuler et sauvegarder des images an format
SVG, permettant aux designers de travailler directement sur les
fichiers qui seront transmis (FIc 4.17).

Si vous étes un designer, vous aurez peut-étre envie d'appren-
dre & concevoir des graphiques SVG de maniére efficace 4 I'aide
d'outils de design courants tels qu'Adobe Hlustrator ou Sketch.
Dans ce cas, je vous recommande fortement de lire la présen-
tation « Leaving Pixels Behind » de Todd Parker, résumé d'un
exposé qu'il a donné & la conférence Artifact en 2014 (FIc 4.18).

FIG 4.16 : Notre exemple de code SVG
produit un graphique en forme d'étoile,
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FIG 4.17 : Les graphiques de Paint Drop sont transmis au format SVG, ce qui leur permet
diétre nets sur tous les écrans vout en étant |égers A transférer.

FIG 4.18 : Premidre page de la
présentation de Todd Parker Leaving Pixels Behind
(http://bkaprt.com,frrd/s-25/) A VICTOR WORKGLEIW 108 DESIGHTRS

1l existe plusieurs moyens de servir des fichiers SVG sur le
Web, en tant qu'images d'arri¢re-plan ou de premier plan. En
voici quelques-uns.

SVG dans une balise img

Transmettre un fichier SVG via I'élément img est une appro-
che pratique pour insérer des images vectorielles de premier
plan, un logo par exemple. Vous pouvez référencer un fichier
SVG directement dans lattribut src d'un élément img (<img
src="star,syg" alt="...">), mais vous ne devez pas oublier
de prendre en compte les navigateurs qui ne prennent pas ce
format en charge. Pour cela, incluez un élément picture avec
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son attribut type et Picturefill - de sorte que les navigateurs
recoivent soit le SVG, soit un PNG en cas d'incompatibilité :

¢picture:s

<source type="image/

<img srcset="star.png" a
«fpicture>

SVG dans votre HTML

Intégrer directement un code SVG dans un document HTML
offre de nombreuses possibilités intéressantes, comme celle
de réutiliser une image & travers une page, de styler différentes
portions du SVG comme vous le souhaitez avec CSS, et méme
danimer les traits et les formes de I'image. Pour intégrer du
SVG dans un document, copiez simplement son code n'im-
porte ol sur votre page et il sera rendu par tous les navigateurs
compatibles :

<body >
<SVE>
cpolygon fill="black” points="65.504,8 8.589,4.868
13,4.722 9 5,7.B87 18.512,12.357 £.584,18.246
2.484,12,357 3.251,7.887 8,4.722 4.492,4.868">
<fsVE>

Une fois le code copié, vous pouvez styler les éléments du
SVG avec CSS, comme ceci :

svg polygon {

fill: red;

Et ce n'est que le début ! Deux articles en particulier illus-
trent la puissance du code SVG intégré. Le premier est « Ani-
mated Line Drawing in SVG » de Jake Archibald, qui explique
comment animer les traits d'un dessin SVG avec un peu de
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FIG 4.20 : Article de Chris Coyier intitulé « lcon System with SVG Sprites »

JavaScript et des transitions CSS (http:/bkaprt.com/rrd/4-26/)
(FIG 4.19).

Le second article est « Icon System With SVG Sprites », dans
lequel Chris Coyier démontre l'utilisation des fonctions def et
use de SVG, qui permettent de réutiliser des images comme
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des variables a travers une page (http:/bkaprt.com/rrd/4-27/)
(FIG 4.20).

L'intégration de SVG directement dans le code HTML pré-
sente bien quelques inconvénients. Le premier, c'est qu'il est
impossible de mettre en cache le graphique SVG comme une
ressource indépendante ; le second, cest le colit du transfert
pour les navigateurs qui téléchargent le balisage SVG mais qui
ne sont pas capables de le rendre. Cependant, s'il s'agit d'un
petit graphique, vous pouvez éventuellement utiliser un test
de fonctionnalité comme celui fourni dans Modernizr pour
masquer les éléments SVG et afficher une image alternative a
la place.

SVG en tant qu'objet

En servant une image SVG via I'élément object, on conserve
les avantages d'une intégration directe dans le code HTML tout
en ayant la possibilité de mettre le fichier SVG en cache pour
l'utiliser ailleurs sur le site :

¢object data="star.svg" type="image/svg+xml">

¢/objects

SVG en tant qu’image d'arriére-plan
Enfin, il est également possible de référencer des fichiers SVG
depuis le code CSS en tant qu'images d'arriére-plan :

.star {
background: url{star.svg);

Alternativement, I'URL du fichier SVG peut étre exprimée
sous forme de données pures, comme nous 'avons vu précé-
demment dans la section sur les URI de données. Voici le code
de notre image SVG intégrée en tant qu'image d'arriére-plan :

.star 4

background: url( “data:image/svg+xml,
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<swgr<polygon fAll=\"black\" points=\"6.584,8
B.505,4.668 13,4.722 9.755,7.887 18.512,12.357
B, 584,168,246 2.484,12 3.251,7.8BB7 0,4.722
4.452,4.868 \"/>¢/svEx" );

t

Encore une requéte HTTP de moins ! Mais faites attention &
ne pas placer trop de ces URIdans un fichier CSS qui bloque le
rendu : la taille du fichier résultant risque dallonger la durée de
chargement de la page. (L'astuce consiste 4 éviter que le CSS ne
bloque le rendu, ce que nous allons voir par la suite.)

Comme nous pouvons intégrer des images d'arriére-plan
SVG de cette fagon, il est possible de créer toute une feuille
de style contenant uniquement des images d'arriére-plan SVG,
approche qui présente des avantages similaires 2 la technique
ancestrale des sprites CSS, qui combinait plusieurs images en
une seule, mais cette fois avec des graphiques vectoriels. Ce
concept nous a amenés a créer Grunticon (http:/bkaprt.com/
rrd/4-28/), un outil permettant de générer des feuilles de spri-
tes SVG automatiquement 2 partir d'un dossier de fichiers SVG
source.

Automatiser les SVG avec Grunticon

Biti sur le gestionnaire de tiches Grunt, Grunticon permet
de gérer et de produire facilement des icénes et des images d'ar-
riére-plan nettes et redimensionnables sur tous les appareils. 1l
prend un dossier de fichiers SVG et les convertit en fichiers CSS
qui définissent des noms de classe pour chaque icéne. Le CSS
est exporté en trois fichiers qui contiennent les images dans
trois formats différents : des URI de données SVG, des URI de
données PNG et des images PNG référencées extérieurement,
qui sont automatiquement créées et placées dans un dossier.
Par ailleurs, Grunticon génére un morceau de JavaScript et de
CSS que vous pouvez déposer sur votre site afin de charger le
CSS appropri¢ de maniére asynchrone selon les capacités du
navigateur, ainsi qu'un fichier HTML d’apergu avec ce script de
chargement en place (FIG 4.21).

164 DESIGN WEB RESPONSIVE ET RESPONSABLE



B artow-11.5vg
— B Arrowe-tiny wvg
s Dearvwg
i cativg
s ORIV
L] B Gradients-Nat-opaty vy
B Gradients svg
B Home_Medis tvg
i 'mage_Exchange svg
e Mternel_FP2 avg

ledines

€SS c55 €SS

data-svg.css data-png.css ext-png.css

FIG 4.21 : Schéma du workflow de Grunticon

Grunticon estl'un des nombreux outils qui vous permettront
d'intégrer facilement des SVG dans votre workflow de produc-
tion web, et il ne cesse dtre mis a jour et amélioré.

Application Web Grumpicon

Si I'interface en ligne de commande de Grunticon offre d'ex-
cellentes possibilités d'automatisation pour le workflow d'une
£€quipe, son installation et sa configuration peuvent s'avérer dif-
ficiles si vous n'avez pas I'habitude d’utiliser le terminal. Nous
avons pour cela créé une application web appelée Grumpicon
(http://bkaprt.com/rrd/4-29/) qui, en plus d'étre agrémentée
d'une licome ASCII au galop, permet de convertir des fichiers
SVG en ressources Grunticon tout comme l'outil en ligne de
commande (FiG 4.22). Pour l'utiliser, rendez-vous sur le site,
déposez vos fichiers SVG sur la page et téléchargez votre code
prét alemploi.
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FIG 4.22 ! Interface de Grumpicon

TRANSMETTRE DES POLICES DE CARACTERES

La prise en charge des polices web a explosé ces derniéres
années, et pourtant il est toujours difficile de transmettre des
polices de caractéres de maniére responsable. Pour commen-
cer, le comportement de chargement de polices par défaut varie
selon les navigateurs. En référencant nos polices via un élément
link, non seulement nous introduisons un point de défaillance
potentiel comme avec toute autre requéte CSS bloquante, mais
nous devons également faire face & des problémes tels que le
potentiellement dérangeant flash de texte sans style (FOUT).

Encore un FOU

Comme nous avons déja abordé le chargement asynchrone
et le tant redouté flash de contenu sans style (FOUC), nous ne
devons pas en oublier son homologue le plus récent. Un FOUT
se produit lorsqu'une page HTML s'affiche avant que ses poli-
ces web personnalisées n'aient fini de se charger. Comme il se
produit nativement dans certains navigateurs mais pas dans
d'autres, le FOUT est un probléme épineux : s'agit-il d'un bug
oud'une fonctionnalité ? (Je penche pour la deuxiéme option.)
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FIG 4.23 : Capture dcran du comportement de chargement des polices de caractéres dans
les navigateurs Firefox et Opera sur le site de STET (http://bkaprt.com/rrd/s30/). Le FOUT
est 3 peine remarquable ; des polices de secours sont utilisées (2 gauche) avant que les
polices personnalisées ne solent chargdes (A droite).

Ce comportement peut étre décrit ainsi : plusieurs navi-
gateurs, notamment Firefox et Opera, nattendent pas (ou du
moins pas trés longtemps) que les polices web soient chargées
avant de rendre la page, utilisant alors des polices par défaut
pour du texte qui serait autrement composé dans des polices
personnalisées. Lorsque les polices préférées sont enfin char-
gées, elles sont appliquées comme indiqué par le CSS et appa-
raissent instantanément sur la page i la place des polices de
secours. Cette substitution se produit souvent plusieurs secon-
des aprés l'affichage initial de la page. L'inconvénient, c'est que
ce procédé peut &tre déroutant pour les utilisateurs et nécessite
un nouveau rendu de la page - une nuisance pour les perfor-
mances. Cela dit, la possibilité de déclarer des polices alterna-
tives appropriées en CSS nous permet d'atténuer la douleur
causée par le FOUT. Sur ke site de STET, le FOUT se caractérise
par un changement trés subtil de mise en page une fois que les
polices persennalisées ont été chargées (Fic 4.23).

Rendre un FOUT aussi subtil demande de prendre des déci-
sions typographiques minutieuses qui ne sont certainement pas
courantes sur le Web. Pour éviter tout bonnement le FOUT,
certains navigateurs comme Chrome, Safari et Internet Explo-
rer masquent le texte jusqu'a ce que les polices personnalisées
aient été chargées (FIG 4.24). Jai nommé cette approche FOIT,
pour Flash of Invisible Type. Les tenants de cette approche la
décrivent comme un moindre mal et avancent qu'il est moins
déroutant pour les utilisateurs de ne voir aucun texte que de
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FiG 4.24 : Capture d'éeran du comportement de chargement des polices de caractires dans
les navigateurs WebKit : le texte reste invisible jusqu'l ce que la police soit chargée.

voir du texte temporairement sans style. Le FOIT présente tou-
tefois quelques inconvénients, et ceux-ci peuvent méme é&tre
pires que le probléeme qu'il vise i régler. Le plus problématique,
clest le temps que le navigateur passe i attendre qu'une police
se charge avant d'afficher un texte alternatif, qui peut atteindre
trente secondes. Trente secondes est une éternité sur Internet,
alors tant que ce comportement persistera dans les navigateurs,
il vaudra mieux prendre des mesures pour I'éviter.

Pour ce que ¢a vaut, 4 'heure ol jécris ces lignes, il semble-
rait que Google ait l'intention de changer ce comportement en
faveur d'un timeout beaucoup plus court, comme I'a fait Firefox.
Cependant, jusqu’a ce que tous les dérivés de WebKit soient mis
ajour (alld, Android 2 ?), nous verrons des FOIT sur le Web.

Evitez le FOIT, acceptez le FOUT

Sile FOIT est le comportement par défaut de nombreux naviga-
teurs, il se produit généralement lorsque des polices personna-
lisées sont chargées depuis une feuille de style référencée dans
Ia balise head du code HTML d'une page. Cela s'explique par le
fait que le navigateur masque uniquement le texte d'une page
¢il s'attend & ce qu'une police soit chargée dans un futur proche.
Dans ce contexte, nous pouvons éviter le FOIT et introduire
un FOUT 4 la place en chargeant les fichiers CSS qui référen-
centnos polices de maniére asynchrone via JavaScript. Charger
ainsi nos polices peut présenter un compromis acceptable. La
premiére fois que les utilisateurs visiterontune page, ils verront
un bref FOUT dans tous les navigateurs, mais toutes les pages
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chargées aprés cela ne connaitront pas ce probléme : le cache
du navigateur veillera généralement & ce que toutes les polices
soient immédiatement disponibles sans émettre une requéte
externe. Pour y parvenir, je vous recommande de convertir
chacune de vos polices personnalisées en URI de données et
de toutes les compiler dans un seul fichier CSS avec leurs défi-
nitions font-fzce. (i vous servez vos polices dans différents
formats, vous devrez empaqueter les polices de chaque format
dans leurs propres fichiers et charger ces fichiers en fonction
du support du navigateur.) L'avantage qu'il y a 4 transmettre des
polices sous forme de données dans un seul fichier CSS, clest
que cela permet déliminer ke temps qui sécoule entre la défi-
nition d'une font-fzce et son chargement, minimisant ainsi le
risque de FOIT. Une fois que vos polices sont combinées dans
un seul fichier, vous pouvez utiliser la méme fonction loadCss
que j'ai référencée précédemment dans la section sur le charge-
ment de CSS :

chead?»

loadCsS5( "fonts.css"
</ head>

Bien siir, vous voudrez peut-étre employer une certaine logi-
que pour décider quel fichier inclure en fonction du format pris
en charge - WOFF, TrueType, SVG, etc. Pour un programme
de chargement de polices robuste, je vous recommande de
vous intéresser aux nouvelles API de chargement de polices
qui sortent dans les navigateurs aujourd’hui (http:/bkaprt.com/
rrd/4-31/).

En plus de transmettre une page utilisable aussi rapidement
que possible, il existe bien d'autres facteurs i prendre en compte
pour l'utilisation de polices web, mais elles dépassent le cadre
de ce livre. Pour une €tude plus approfondie de la typographie
web, je vous renvoie humblement vers le livre de Jason Santa
Maria intitulé Typographie web.
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TRANSMETTRE DU JAVASCRIPT

5i l'on revient & notre site web de 1,7 Mo, JavaScript repré-
sente la deuxiéme part du giteau juste derriére les images, avec
282 Ko. Le systéme d'exploitation qui a amené la mission Apollo
11 jusqu' la lune pesait 64 Ko. Qu'attendons-nous pour placer
nos menus en orbite géostationnaire ?

Outre sa taille, JavaScript est un sérieux frein aux perfor-
mances. Comme nous l'avons vu précédemment, JavaScript
bloquele rendu de la page - par défaut, tout du moins - pendant
son transfert et sa lecture, ce qui signifie que plus nous avons
de scripts, plus nos utilisateurs devront attendre pour obtenir
un site utilisable. Ce comportement bloguant produit des pro-
blémes similaires & ceux que nous rencontrons lorsque nous
chargeons du CSS. Cependant, JavaScript offre un certain nom-
bre de capacités qui lui permettent détre chargé de maniére
responsable plus facilement.

« Nous n'avons pas d utilisateurs sans JavaScript. » Non, la vérité,
c'est que tous vos utilisateurs sont sans JavaScript tant gu'ils nont
pas téléchargé votre /5.

Jake Archibald, http://bkaprt.com/rrd/4-32/

Nous pouvons prendre plusieurs mesures pour obtenir d'ex-
cellentes performances réelles et pergues avec notre JavaScript,
ala fois dans notre facon dele rédiger et de le transmettre. Com-
mengons par aborder les problémes qui concernent la taille et le
transfert de notre JavaScript.

Un langage pratique mais volumineux

JavaScript a la réputation d’étre une ressource volumineuse,
mais ce n'est pas nécessairement dans sa nature. C'estun langage
dynamique et flexible qui peut faire beaucoup avec peu de code.
Le probléeme, cest que JavaScript oscille depuis toujours entre
plusieurs implémentations différentes et non standardisées, ce
qui nous oblige 4 écrire le méme code de multiples fagons et
décuple la complexité et Ia taille des fichiers. Les suggestions
qui suivent vous aideront & combattre cette hypertrophie et 4
rendre votre page aussi rapide qu'elle puisse I'tre.
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Considérez |5 comme une amélioration tertiaire

Lorsque cest possible, il est préférable de sappuyer sur
I'HTML et le CSS natif pour faire le gros du travail et de considé-
rer JavaScript comme un dernier recours. Car JavaScript a ten-
dance i étre notre couche d'amélioration la moins fiable : une
seule erreur de syntaxe peut tout faire planter, alors quHTML
et CSS gérent les hics plus gracieusement. Essayez toujours de
déterminer dans quelle mesure un comportement ou une preé-
sentation peut étre obtenue avec HTML et CSS uniquement.

Vérifiez que vos bibliothéques sont toutes nécessaires

Les bibliothéques de gestion du DOM telles que jQuery offrent
divers moyens de parcourir et de manipuler les éléments HTML
via des sélecteurs CSS (entre autres). Grice 4 leurs méthodes
dites « écrire une fois, exécuter partout », ces bibliothéques
sont devenues populaires & une époque oil il était difficile
de faire quoi que ce soit sur plusieurs navigateurs différents.
Cependant, ces derniéres années, la prise en charge de Java-
Script par les navigateurs s'est considérablement améliorée et
de vastes portions de ces bibliothéques ne sont plus nécessai-
res. La plus grosse amélioration que JavaScript a connue dans
les navigateurs modernes est peut-étre le support de laméthode
gueryselectorall, quinous permet d'accéder aux éléments du
DOM a l'aide de sélecteurs CSS, comme nous le faisons avec

jQuery !
var h3Subs document. guerySelectorAll( "h3.sub-hed" };

On voit également arriver dans les navigateurs de nouvelles
API permettant d’ajouter et de supprimer facilement des noms
de classe, de créer des boucles itératives, d'étendre des objets et
bien plus encore. Grice au support croissant de ces fonctionna-
lités, nous avons de moins en moins besoin de faire appel i ces
grosses bibliothéques de normalisation, alors demandez-vous
toujours si le coit du transfert de ces améliorations est stricte-
ment nécessaire pour les vieux navigateurs. 5i vous décidez de
vous passer d'une bibliothéque, faites en sorte que votre script
ne se charge pas ou ne s'exécute pas dans les vieux navigateurs
qui ne le comprendront pas. (Nous y viendrons bientét.)
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FIG 4.25 : Le projet Shoestring sur Github

Envisagez un framework DOM simple

Pour construire un site complexe, il est souvent judicieux d"utili-
ser une sorte de framework JavaScript ; ces frameworks offrent
des fonctions courantes qui permettent d'entretenir votre code
plus facilement. Cela dit, il existe de nombreux frameworks
DOM de petite taille qui sont tout aussi pratigues. L'un d'en-
tre eux, qui nous a bien servi dans nos projets (nous lavons
notamment utilisé sur des sites pour Lego), s'appelle Shoestring
(http://bkaprt.com/rrd/4-33/). Shoestring a été concu au Fila-
ment Group et il est maintenant essentiellement entretenu par
mon collégue John Bender, qui est probablement un robot (il
est assez carré). En clair, Shoestring est un framework DOM
économique - il est congu pour &tre rapide (FiG 4.25).
Shoestring emploie une syntaxe similaire & celle de jQuery,
mais la comparaison s'arréte li. Congu pour étre extrémement
minimal, Shoestring ne contient qu'une fraction des méthodes
de jQuery, et elles sont presque toutes écrites de sorte a pouvoir
ére exclues du fichier compilé si vous n'en avez pas besoin.
Comme il ne pése que quelques kilooctets, il offre d'excellen-
tes performances, mais il se peut que ses capacités soient par-
fois trop limitées pour vos besoins. Heureusement, tout code
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JavaScript que vous écrirez pour Shoestring fonctionnera éga-
lement avec jQuery, aussi pourrez-vous toujours échanger les
deux en un rien de temps.

Créer une compilation de jQuery personnalisée

Vous ne pouvez toujours pas vous passer de jQuery ? Vous
pouvez au moins essayer de l'alléger ; jQuery propose main-
tenant de créer des compilations personnalisées qui excluent
de nombreux modules de son code source. Selon les fonctions
de jQuery dont vous avez besoin, l'essentiel peut faire 4 peine
12 Ko, aprés minification et compression. Pour apprendre a
créer une compilation personnalisée, consultez ce guide (http://
bkaprt.com/rrd/434/).

A vos marques !

Maintenant que nous avons optimisé nos dépendances Java-
Script, nous pouvons apprendre & charger notre JavaScript de
maniére responsable. Voyons quelle est la meilleure approche
pour cela.

Options pour charger du JavaScript

Souvenez-vous que tout élément script qui référence un
fichier externe bloquera le rendu du contenu qui suit jusqua ce
que ce fichier ait fini de se charger et de s'exécuter. Ce compor-
tement bloquant indésirable peut étre atténué ou évité selon la
méthode que nous employons pour charger des scripts.

Partir du sommet
Lapproche la plus simple et la plus courante pour charger du

JavaScript consiste 4 placer un élément script dans la balise
head d'un document.

¢script sro= "myscript.js" »</script>

</head
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Ce comportement est clair : tout navigateur supportant
JavaScript ira chercher myscript. js etlexécuteradés qu'il sera
transféré. Les requétes de fichiers JavaScript référencés de cette
fagon sont souvent émises simultanément, mais les scripts sont
exécutés dans leur ordre d'apparition dans le DOM. Cela per-
met de charger plusieurs scripts qui peuvent dépendre ou non
les uns des autres.

<head

cscript src="myjslibrary.js"»«</scr

<script src="myscript.js"»</script>
< /head>

Un autre avantage de cette approche, c'est que les ressources
référencées au début du code source de la page sont exposées
au parser du navigateur au début du processus de chargement
de la page, et sont donc téléchargées aussi tét que possible.

Evidemment, les inconvénients ne manquent pas. Cette
approche n'offre aucun moyen de qualifier les conditions sous
lesquelles un script doit étre téléchargé et exécuté (et dans ce
cas, tous les navigateurs supportant JavaScript feront les deux),
et les scripts référencés ainsi retarderont le rendu de la page
jusqu'a ce quils aient été chargés et exécutés. Dans quelques
rares cas, il peut étre désirable ou méme nécessaire de bloquer
le rendu jusqu'a ce qu'un script ait fini de s'exécuter. Par exem-
ple, lorsque vous souhaitez exécuter des shims, des polyfills,
des tests de fonctionnalités ou dautres scripts qui modifient
radicalement le rendu de la page, il peut étre nécessaire de les
référencer dans la balise head pour que la page se charge conve-
nablement.

Dans ce cas, nous voulons qu'une portion de notre Java-
Script apparaisse dans le head de la page, mais nous ne voulons
néanmoins pas suspendre le chargement de la page en atten-
dant que le JavaScript soit rapatrié. Alors examinons une autre
option qui nous permet d'inclure du JavaScript dans le head
sans requéte supplémentaire.
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Inclusion dans le head

Une solution au probléme de latence consiste & inclure directe-
mentle code JavaScript fn/ine dans le head de la page. Ce faisant,
le JavaScript peut étre exécuté dés que le code HTML est parsé,
ce qui peut étre mieux que d'attendre qu'un fichier externe soit
rapatrié. Voici un exemple de script inline :

<heads
¢scriptz
</script>
</ head>

Le JavaScript inline doit &tre utilisé avec parcimonie, car il
présente aussi des inconvénients : tout script inclus directe-
ment dans la page ne peut pas étre mis en cache séparément,
et il sera téléchargé avec chaque nouvelle page qui linclut. Par
exemple, les scripts inclus dans la balise head de la page seront
téléchargés par tous les navigateurs (et exécutés par tous les
navigateurs compatibles), grignotant ces 14 premiers kilooctets
qui constituent notre précieux budget de rendu initial - aprés
tout, jQuery pése généralement plus de deux fois ce poids.

Alors 4 quoi peut servir cette approche ? Elle est utile pour
les portions critiques et de petite taille de votre code source
JavaScript mentionnées ci-dessus (les shims, polyfills, etc.),
mais elle doit étre réservée au JavaScript qui doit absolument se
trouver dans le head.

Et si aucune portion de votre JavaScript ne répond i ces
critéres ?

Charger depuis la base

Une troisi¢éme approche pour charger du JavaScript consiste a
placer les éléments script 4 lafin d'un document HTML, per-
mettant au contenu d'ére chargé et rendu aussi vite que pos-
sible et forgant les scripts 4 se charger et 4 s'exécuter une fois
que le contenu lui-mé&me a été lu et rendu. L'un des avantages
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évidents de cette méthode est que les utilisateurs peuvent inter-
agir plus rapidement avec la page.

Hélas, elle souffre également de sérieux handicaps. Tout
d'abord, cette approche présente le méme probléme que les
scripts référencés dans la balise head en ce sens qu'iln’y aaucun
moyen de qualifier la requéte ou l'exécution d'un seript - il sera
rapatrié par tous les navigateurs supportant JavaScript. De plus,
les scripts référencés i la fin d'un document sont récupérés
beaucoup plus tard, et prennent plus de temps i se charger et
i s'exécuter qu'un script référencé plus haut dans la page. Cela
peut étre plus ou moins acceptable selon que votre JavaScript
affecte ou non la présentation de la page, mais toute améliora-
tion visuelle non chargée risque de causer un flash de contenu
sans style, alors soyez bien attentif.

Retour au sommet avec les attributs defer et async

Dans les navigateurs modernes tels que IE10 (et pratiquement
tous les autres navigateurs depuis des années), les attributs
async et defer peuvent étre ajoutés aux éléments script pour
demander au navigateur de charger un fichier JavaScript réfé-
rencé parallélement au code HTML (25 ync) et/ou d’exécuter le
script une fois le chargement du HTML terminé (defer). Ces
attributs peuvent étre utilisés indépendamment ou ensemble
sur un méme élément script.

¢<script src="myScript.js" async defer></scripts

Si un script n'a pas besoin d%tre exécuté immédiatement,
Fattribut defer peut étre extrémement bénéfique pour les per-
formances de chargement de la page, car il libére le navigateur
pour qu'il puisse se concentrer sur dautres tiches essentielles
et plus prioritaires. Vous pourrez par exemple choisir de dif-
férer les scripts qui appliquent des comportements 4 des com-
posants qui seront eux-mémes chargés de maniére différée, ou
qui contrélent du contenu placé vers le bas de page, comme les
commentaires d'un blog.

Cela étant, il est souvent préférable que les fichiers Java-
Script s'exécutent aussi tét que possible, si bien que defer n'est
pas forcément idéal. Pour les scripts qui peuvent sans probléme
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s'exécuter dés qu'ils sont préts, méme si le document HTML
n'est pas entiérement chargé, lattribut 2= ync est préférable.

Ce qui est génial avec ce dernier, c’est qu'il peut sappliquer
aux éléments script placés dans la balise hezd (en supposant
qu'ils référencent des fichiers externes) pour demander au navi-
gateur de rapatrier le fichier référencé immédiatement, mais de
commencer le rendu de la page pendant que ce fichier se charge
en parallele - le meilleur des deux mondes.

<head>
<script src="myScript.js" asyncr</script>»
</ head>

Et maintenant, les inévitables inconvénients. Tout d’abord,
bien que ces attributs soient largement supportés, ils n'empé-
cheront pas les scripts de bloquer le rendu de la page dans les
navigateurs non compatibles, tels qu'Android 2. IEg et les ver-
sions antérieures ne prennent pas async en charge mais sup-
portent defer (dans TE5 et versions ultéricures) ; vous pouvez
donc combiner les deux avec defer comme option de secours.

Ensuite, s'il y a plusieurs scripts, async ne garantira pas
qu'ils s'exécutent dans l'ordre dans lequel ils sont spécifiés dans
le code source. Si defer est censé garantir l'ordre d'exécution,
il n'y parvient toujours pas dans IE¢ et les versions antérieures.
Si les scripts que vous chargez ne dépendent pas les uns des
autres, ¢a ne devrait pas poser de probléme.

Enfin, comme toutes les approches précédentes, les attributs
async et defer n'offrent aucun moyen de qualifier le transfert
oul'exécution d'un script. Pour cela, nous devons souvent nous
appuyer sur des outils non natifs afin de développer un site
multi-appareil responsable.

Le juste milieu : charger des scripts dynamiquement

i l'aide d'un petit script inline

Notre derniére option pour charger du JavaScript est celle queje
recommanderaile plus. Le chargement dynamique nous permet
de décider de charger ou non des fichiers supplémentaires en
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fonction d'un certain nombre de conditions et, le cas échéant,
de transmettre ces fichiers d'une maniére non bloquante. Dans
un codebase congu pour répondre i une grande diversité de
conditions de réseau, de fonctionnalités dappareil et de pré-
férences personnelles, le chargement dynamique est 'appro-
che la plus responsable que nous puissions employer, car elle
nous permet de charger seulement le strict nécessaire et rien
de plus.

Il est simple de charger du JavaScript dynamiquement :
placez un bout de JavaScript inline dans la page et utilisez ce
script pour greffer des éléments script supplémentaires, qui
seront téléchargés et exécutés en paralléle. 1l existe plusieurs
moyens de greffer dynamiquement des éléments sur une page
avec JavaScript, mais la méthode inzertBefore estla plus siire
et la plus fiable. Voici un exemple d'utilisation d'insertBefore
pour charger un script (« myScript.js ») dans la balise head d'un
document HTML :

<head>

<scripts
var mylSs document.createElement( “"script® J);
myScript. src "myScript.js”;
var ref document. getElementsByTagName (
“sepiptto)[ 81

ref.paremtNode.insertBefore( myls, ref );

¢ /scriptx>

</head>
Décomposons ce qui se passe dans ce bout de code :

* Dans les deux premiéres lignes, nous créons un élément
script référencé par la variable myJS et nous définissons
son attribut src comme « myScript.js ».

* Ala ligne suivante, nous créons une variable ref pour stoc-
ker une référence au premier élément script trouvé dans la
page (qui pourrait trés bien &tre celui qui contient l'exemple
de script ci-dessus).
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+ Enfin, nous appelons laméthode insertBefore sur le parent
de ref (dans ce cas, I'élément head), en spécifiant que myJS
- qui se référe i I'élément script que nous insérons - doit
€tre insére juste avant ref,

Si vous inspectez le DOM aprés lexécution de ce script,
vous verrez ce résultat (script nouvellement greffé et chargé en

gras) :
<head>

<script src="myScript.js"»</script>

<scripts
var myls document.createElement | “script” };
myScript.src "myScript.js";
var ref = document.getElementsByTagName(
Yerpiatt Loa ]

ref.parentNode. insertBefore( mylS, ref );

¢/scripts

</ head>

Ce modéle forme la base de bon nombre des scripts de char-
gement de ressources plus complets qu'on utilise aujourd’hui ;
de fait, je m'en sers sur pratiquement tous les sites que je
construis. Il faut toutefois garder une limitation & esprit : si
vous avez besoin de charger plusieurs fichiers de script qui
dépendent les uns des autres, cette approche peut causer des
problémes ; elle ne fait rien pour préserver l'ordre d'exécution
des scripts. Cela dit, si vous combinez tous vos scripts d'amé-
lioration en un seul fichier (ce que je conseillerai uniquement si
vous pouvez en faire un fichier de taille raisonnable), ce simple
script pourra répondre & vos besoins sans probléme. J'ai com-
pilé le script de cet exemple dans une fonction réutilisable appe-
lée 10ads (http:/bkaprt.com/rrd/4-35/). La voild en action ; en
gras, le texte demandant & 10adlS de charger le méme script
que dans les exemples précédents :

¢script>
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function loadls{ src }{ ... }

loadlS{ "myScript.js" );

¢fscript>

Avec cet outil pratique 4 notre disposition, nous pouvons
réduire drastiquement le code inclus dans la balise head de
notre page et améliorer 'expérience sans bloquer le chargement
de la page.

Amélioration responsable

Imaginez que wous deviez développer un site qui nécessite
d'ajouter des fonctionnalités spéciales dans l'interface. Ces amé-
liorations demandent plus de JavaScript et de CSS que vous ne
pourriez en caser dans la premiére vague de code envoyée a
tous les navigateurs. Mais vous ne voulez pas surcharger tous
les navigateurs avec ce code et ces requétes supplémentaires
- seulement ceux qui peuvent les utiliser.

Navigateurs i la hauteur

De méme que nous pouvons qualifier les régles CSS avec
@media only all, nous pouvons également qualifier 'applica-
tion de nos améliorations en JavaScript. Parfois, ces qualifica-
tions coincident avec des fonctionnalités qui sont nécessaires
pour l'expérience améliorée d'un site web, mais elles peuvent
également servir de diagnostic plus général pour la prise en
charge de fonctionnalités modernes.

Dans son article « Cutting the Mustard », Tom Maslen,
développeur de la BBC, décrit son approche des améliorations
comme étant « une solution adaptative 4 deux niveaux » (http://
bkaprt.com/rrd/4-36/). En fonction de leurs capacités, les navi-
gateurs recoivent soit une expérience simple et fonctionnelle
reposant uniquement sur du HTML, soit la version améliorée.
Pour tester si un navigateur est  la hauteur, la BBC a créé un
outil de diagnostic pour voir si le navigateur prend en charge
certaines fonctionnalités. Si le navigateur réussit le test, il
obtient l'expérience améliorée. Dans son article, Maslen men-
tionne le diagnostic suivant a titre d'exemple :
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if{ “guerySelector” in document

8% "localStorage” in window

88 "addEwventListener" in window ){

Dans ce cas, il vérifie la présence de trois méthodes JavaScript
qui doivent étre définies avant de poursuivre : queryselector,
localStorage et addEventlListener, qui sont supportées dans
un navigateur comme IE9, mais pas dans d'autres comme IES.
La barre a franchir peut étre différente selon les besoins du site.
Par exemple, le site du Boston Globe estime qu'un navigateur est
4 la hauteur sl supporte les media queries :

if( window.matchMedia && window.matchMedia(

“only all" )

Tester les qualificateurs nous permet de nous assurer que
nous n'appliquons des scripts et des styles améliorés qu'aux
navigateurs qui peuventles comprendre. (Par ailleurs, nous pou-
vons toujours introduire des tests de fonctionnalités plus spéci-
fiques pour qualifier I"utilisation de fonctionnalités qui deman-
dent des solutions alternatives plus soignées.) En qualifiant nos
améliorations, nous facilitons également les tests d'assurance
qualité : lorsque vous savez qu'un navigateur particulier n'est
« pas 4 la hauteur », il est rassurant de savoir que ses utilisateurs
ne rencontreront pas de probléme d'utilisabilité, puisque vous
leur offrez une expérience tout aussi fonctionnelle.

Une fois que jai déterminé si le navigateur répondait & mes
critéres, j’'ai 'habitude de démarrer le processus d'amélioration
en appliquant une classe enhanced a l'élément html.

document.documentElement. classhame += " enhanced”;
J'utilise parfois .enhanced dans les sélecteurs CSS qui appli-

quent des styles qui ne doivent se produire que dans les envi-
ronnements qualifiés, comme ce petit bout de code qui masque
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les cases & cocher dans les environnements améliorés (en sup-
posant qulelles seront remplacées par une icone personnali-
sée)

.enhanced label input|[type=checkbox

opacity: @;

S'il est important de qualifier I'application du code, il est éga-
lement important de déterminer s'il est nécessaire de téléchar-
ger le code, car il est toujours préférable d'éviter les requétes
HTTP superflues. Voyons maintenant comment charger certai-
nes ressources de maniére qualifiée.

Chargement de ressources qualifié

Sinotre but est de charger un seul script de fagon dynamique, le
modele 1oad15( ) présenté précédemment est tout ce dont nous
avons besoin, et nous pouvons le qualifier avec n'importe quelle
condition de sorte que le fichier soit uniquement téléchargé par
les navigateurs capables. Par exemple, voici un bout de code qui
chargera notre script dans n'importe quel navigateur suppor-
tant querySelector (tel qu'TES et les versions ultérieures) :

if({ "guerySelector" in document ){

document . documentElement.className += " enhanced"

loadlS{ "myScript.js" );

On chauffe ! Rapprochons cela de notre approche de charge-
ment de CSS pour nous faire une idée plus globale.
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FIG 4.26 : Le projet Enhance|S sur Github (http:{/bkaprt.com/rrd/s-37)

FAIRE LA SYNTHESE

Nous avons abordé le chargement séparé de nos nombreuses
ressources, mais pour toutes les charger de maniére efficace
dans le méme code source, il faut du soin et de Forganisation.
Pour conclure cette section, voyons comment notre HTML,
notre CSS et notre JavaScript peuvent étre assemblés pour
transmettre notre site rapidement et de maniére responsable.
La balise hezd de la page est 'endroit ol nous contrélons le
processus d’amélioration de la page, alors focalisons-nous la-
dessus. Dans le head, nous utiliserons les techniques abordées
dans cette section, comme l'inclision inline de notre CSS criti-
que et du JavaScript qui nous permettra de charger des scripts,
des styles et des polices supplémentaires de maniére qualifie.
Pour vous aider dans ce processus, jai mis i jour le projet
Enhance]S (évoqué au début de ce livre) pour héberger un
exemple du workflow JavaScript que nous utilisons afin d'amé-
liorer une page (Fic 4.26). Un fichier du projet, enhance.js,
contient le code des fonctions 102dC55() et load]S( ) mention-
nées précédemment, ainsi que quelques fonctions d'aide pour
récupérer et paramétrer des cookies, accéder aux valeurs des
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déments neta, et un exemple de test de fonctionnalités pour
déterminer si le navigateur est 4 la hauteur. Contrairement a
un framework JavaScript, enhance.js est congu pour ére un
modéle standard modifiable : quand vous l'employez, suppri-
mez tout ce dont vous n'avez pas besoin et ajoutez ce qui servira
avotre projet. Les exemples suivants utilisent enhznce. js pour
les portions de JavaScript inline de notre workflow.

Clest trop méta !

Tout d’abord, nous savons que nous avons plusieurs fichiers
a charger avec JavaScript ; je commence généralement par défi-
nir les URL de ces fichiers 4 un endroit facile i retrouver. Les
éléments nmetz sont parfaits pour ¢a, alors jen placerai quel-
ques-uns au sommet de la balise head : un pour le fichier CSS
complet de notre site, un pour nos polices personnalisées et un
pour nos améliorations en JavaScript.

1]
=}

<he

<meta name="fullcss" content="/path/to/full.css">

<meta name="fonts" content="/path/

<meta name="fulljs" content="/path/to

enhancements.js">»

Ajouter le JavaScript critique

Une fois les balises metz en place, nous pouvons ajouter notre
script inline. La encore, ce script inline doit uniquement com-
prendre le JavaScript requis pour améliorer potentiellement
Fexpérience. J'inclus généralement une version modifiée d’en -
hance. s contenant les fonctions et les logiques spécifiques au
site dont je pourrais avoir besoin. Dans ce cas, nous voulons
charger dynamiquement le fichier CSS complet de notre site
sans aucune qualification (puisqu'il contient des styles qui s'ap-
pliquent i tous les environnements) et vérifier si le navigateur
passe le test de fonctionnalités. Si tel est le cas, nous allons éga-
lement charger nos polices personnalisées et notre JavaScript
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amélioré. (Remarque : vous pouvez choisir de charger les poli-
ces personnalisées pour tout le monde, mais nous les réservons
généralement aux navigateurs modemes, ol elles seront le plus
apprecices.)

Voici notre section head mise 4 jour avec le script inline en
place (ajouts en gras).

<head?»

<meta name="fullcss" content="/path/to/full.css">
fonts.css">

<meta name="fonts" content="/path/t

to/

<meta name="fulljs" content="/path/
enhancements. js">
<script»
{% include path/to/enhance.js %}
</script>

¢/ head>

Dans ce fichier enhance. s, aux cotés de fonctions telles que
loadC55() et load]S( ), se trouve une autre fonction appelée
getMetal), qui essaie de localiser un élément meta a laide de
son attribut name. En premiére étape, nous pouvons trouver
lélément metz référencant le fichier CSS complet de notre site

avec lappel suivant :
getMeta( "fulless" );

Une fois que nous avons une référence & cet élément met 3,
nous pouvons obtenir sa propriété content pour trouver 'URL
dont nous avons besoin, et charger le fichier CS5 avec loa-
dC55() :

var cssMeta getMetal “"fulless" );

if( cssMeta }{

loadCS5( cssMeta. content };

—
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Et cela suffit & charger le fichier CSS complet de notre site de
maniére asynchrone.

Dans la suite de ce script inline, nous voulons vérifier que
le navigateur passe notre test avant dappliquer des améliora-
tions supplémentaires en ajoutant une classe et en chargeant
notre JavaScript amélioré et nos polices personnalisées. Voici
comment :

if( "guerySelector" in document )

document . documentElement.className += " enhanced”;

var jsMeta getMetal “fulljs® );
if( jsMeta )
loadlS( jsMeta.content )

I

var fontsMeta = getMeta( "fonts" );

if( fontsMeta ){
loadCSS( fomtsMeta.content );
1

}

1

Et voila pour le JavaScript.

Ensuite, dans la balise head du document, ajoutons le CS§
critique nécessaire pour rendre la portion supérieure dela page.
Jen profite pour vous rappeler que ce CSS critique variera d'un
template & l'autre, et doit étre généré par un outil comme Grunt-
CriticalCSS, que j'ai mentionné dans la section sur le CSS. Nous
plagons cette portion du CSS directement dans la balise head,
comme ceci (ajouts en gras):
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<head?>

«meta name="fulless" conmtent="/path/to/full.css">

<meta name="fonts" content="/path/to
<meta name="fulljs" content="/path/to/ "
enhancements. js"»
<styles
f* Les styles CS5 critiques pour ce template sont
placés iegi... */
<fstyle>
<scripts
{% include path/to/enhance.js %}

</script>
</head>

La encore, comme les éments script et sty le ne référen-
cent aucun code externe, leur ordre dans le code source de la
page n'affecteront pas les performances de rendu. Cela étant, il
vaut mieux placer le CSS critique avant le script, de sorte que
JavaScript insére le fichier CSS complet aprés les styles inline
et qu'aucun de ceux-ci ne soient écrasés par les styles contenus
dans le fichier CSS complet.

Ensuite, j'inclus généralement une référence statique au
fichier CSS complet du site pour les navigateurs qui n'ont pas
JavaScript activé, On veille ainsi 4 ce que l'intégralité du CSS se
charge, quon puisse ou non le charger dynamiquement avec
JavaScript. Voici le dernier ajout en gras:

<heads

<meta name="fullcss" content="/path/to/full.css">
<meta name="fonts" content="/path/to/fonts.css">
<meta name="fulljs" comtent="/path/to/

enh

ncements. s>
<scripts

{% include path/to/enhance.js %}
</script>»

<style>
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¢ /stylex
<noscripts

£link rel="stylesheet" href="/path/to/full.css">
</noscript>

</head>

Pfiou ! Et voil, c’est tout. Ensuite, dans le code source de
Ia page, l'élément body doit contenir tout le contenu HTML
fonctionnel nécessaire pour que cette page soit utile & tous les
utilisateurs.

Optimiser les chargements suivants avec des cookies

Mais vous pouvez encore faire un petit quelque chose. Le work-
flow ci-dessus est fantastiquement optimisé pour un utilisateur
qui visite le site pour la premiére fois, mais nous pouvons tirer
parti du cache du navigateur pour que la page se charge encore
plus vite lors des visites suivantes.

Le secteur principal d'optimisation est le CSS inline, qui doit
&re présentlors de la premiére visite seulement, le temps quele
CSS complet du site soit téléchargé et mis en cache par le navi-
gateur. Aprés la visite initiale, le navigateur aura déja téléchargé
et mis en cache le C5S complet ; nous pouvons donc référencer
directement ce CSS dans la balise hezd de la page 2 la place du
CSS inline que le template inclurait autrement. Pour y parvenir,
il est nécessaire d'ajouter une petite logique c6té serveur dans
votre template ; votre page devra donc s'exécuter sur un serveur
web qui prend au moins en charge les scripts simples, comme la
possibilité de détecter des cookies. Si vous avez accés a un envi-
ronnement de ce type, la configuration de cette optimisation est
relativement simple.

Tout d'abord, vous devez configurer la balise head de votre
document de sorte qu’elle inclue la portion de code CSS inline
ou non selon Fexistence dun cookie, que nous appellerons
fullcss pour les besoins de cet exemple. Voici 4 quoi votre
hezd devra ressembler :
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<head?>

«meta name="fulless" conmtent="/path/to/full.css">
<meta name="fulljs" content="/path/to/
enhancements. js"»
<scripts
{%* include /path/to/enhance.js %}
<fscript»
{%X if cookie "fullcss=true" X}
<link rel="stylesheet" href="/path/to/full.css"»
{% else X}
<style»

<fstyles
cnoscripts

<link rel="stylesheet”

href="/path/to/full.css">»
</noscript>
{% endif %}

Ensuite, vous devez définir, dans le code JavaScript inline,
un cookie qui déclare que le fichier CSS a été téléchargé et mis
en cache une fois que cela est fait. Ce cookie sera stocké dans
le navigateur et accompagnera chaque requéte ultérieurement
envoyée au serveur, permettant ainsi a la logique ci-dessus de
le détecter. Par ailleurs, pour les pages chargées par la suite, le
JavaScript doit wérifier que le cookie n'a pas déja été défini avant
de charger le CSS complet du site (comme ce CSS est suscepti-
ble d’étre déja inclus dans la page).

Voici & quoi cela ressemble en utilisant la fonction cookie
d’enhance. js (nouveau code en gras) :

var cssMeta = getMeta( "fullcss" )

if( cssMeta ){

loadCSS({ cssMeta. content );

13

TRANSMISSION RESPONSABLE

189



/f définir un cookie " fullcss " dont la valeur est true
cookie{ "Ffullcss", "true" );

Et c'est vraiment tout !

Si vous avez envie de voir cet exemple en action, rendez-
vous sur le site d'Enhance]S (http:/bkaprt.com/rrd/4-37/), qui
offre des fichiers de démonstration fonctionnels correspondant
au workflow décrit ici.

Va et sois responsable

En utilisant le workflow de chargement simple décrit ci-dessus,
nous pouvons transmettre nos ressources uniquement lorsque
clest nécessaire, mais surtout servir des pages qui sont rendues
extrémement vite pour nos utilisateurs, On n'insistera pas assez
surl'importance de qualifier les requétes pour les améliorations
de grande taille, car chaque requéte est susceptible de rajouter
plusieurs secondes au temps de chargement d'une page (parti-
culiérement sur une connexion mobile).

VOUS ETES SERVI

Nous avons couvert beaucoup de sujets dans ce chapitre, de
Foptimisation de nos ressources aux différents moyens de les
charger (ou pas !) de maniére responsable dans nos pages pour
un rendu plus rapide. Les sites sont plus que des collections
de pages ; ce sont des systémes complexes qui peuvent facile-
ment s'alourdir si nous ne sommes pas vigilants. Méme si nous
traversons encore une période de transition, nous avangons
vers des expériences plus radieuses et plus légéres que jamais.
Voyons ce que I'avenir nous réserve.
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CONCLUSION

Dans ce livre, jai fait part de méthodes pour construire des sites
responsive qui mettent l'accent sur 'utilisabilité, 'accessibilité,
la durabilité et les performances. Tous ces facteurs sont impor-
tants pour le Web d’aujourd’hui, mais préparent également nos
sites pour les navigateurs de demain.

Notre public se diversifie de plus en plus, géographiquement
et technologiquement parlant. A mesure que l'accés au Web
s'améliore dans les régions en développement, nous avons l'oc-
casion d'étendre notre portée, et nous avons plus que jamais
besoin d'optimiser la transmission de notre contenu. Dans le
méme temps, ces pratiques de design responsables sont éga-
lement bénéfiques pour les utilisateurs qui habitent dans les
régions développées, en leur offrant des sites plus rapides et
plus accessibles, méme lorsque les conditions de navigation
sont loin d’tre idéales. Les contextes dans lesquels nos utilisa-
teurs utilisent le Web sont trés divers, mais le Web souhaité par
tous prend en considération les conditions de navigation, les
contraintes et les attentes de chacun.

Un futur responsive et responsable

Nous ne pouvons pas prédire ce que le futur du Web nous
réserve, mais nous pouvons nous préparer i répondre aux
inconnues qui nous attendent. Pour tenir la promesse d'un Web
largement accessible, plaisant i utiliser et durable, le responsive
design doit étre intégré a dautres bonnes pratiques. Pour aller
de l'avant, nous devons accepter la diversité des appareils et des
réseaux et nous focaliser sur les fonctionnalités et les contrain-
tes plutét que sur les navigateurs et les appareils.

Le Web a été fondé sur les prémisses d'un accés large et
inclusif, et sa fagcon progressive et unique de mettre les tech-
nologies en application constitue l'armature qui nous permet-
tra de concevoir des expériences toujours plus exceptionnelles
sans laisser personne de c&té. Pour atteindre cet objectif, nous
devons réfléchir de fagon créative, concevoir de maniére res-
ponsable et accorder la priorité absolue 4 nos utilisateurs.

Puisse votre rayonnement sétendre, vos chutes étre gracieu-
ses et vos objectifs bienveillants. Merci infiniment de m’avoir lu.
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RESSOURCES

Appareils, navigateurs et tests

- BrowserStack : si vous concevez des sites multi-appareils,
vous devrez avoir acces i de multiples appareils. Browser-
Stack vous permet de tester votre site en direct sur un nom-
bre croissant de systémes d'exploitations et de navigateurs.
Hautement recommandé (http://bkaprt.com/rrd/s-01/).

+ Can I use... : une excellente ressource pour savoir quelles
fonctionnalités sont prises en charge par différents naviga-
teurs 4 I'heure actuelle (http://bkaprt.com/rrd/5-02/).

- Akamai State of the Internet : ce rapport détaille la vitesse
des connexions et la couverture de l'accés 4 Internet dans le
monde (http:/bkaprt.com/rrd/s-03/).

« StatCounter : bien qu'il ne soit certainement pas le plus
complet des outils de trafic web, StatCounter est une source
fiable pour abtenir des statistiques sur les navigateurs et les
systémes d'exploitation utilisés dans le monde entier (http://
bkaprt.com/rrd/s-04/).

+ «Grade Components, Not Browsers » : ce billet plaide pour
une évolution de notre fagon de documenter les différences
d'expérience utilisateur entre différents navigateurs (http:/
bkaprt.com/rrd/s-05/).

Optimisation et analyse des performances

+ WebPagetest : un excellent service qui analyse comment
votre site se charge a différents endroits dans le monde et
sur différents appareils et navigateurs (http://bkaprt.com/
rrd/5-06/).

+ PageSpeed Insights : une application web rapide qui reléve
les améliorations 4 apporter pour optimiser les performan-
ces du site (hitp:/bkaprt.com/rrd/5-07/).

+ Grunt-PerfBudget : un outil en ligne de commande congu
par Tim Kadlec pour automatiser les tests de performance
avec WebPagetest (http://bkaprt.com/rrd/s-08/).

+ « Setting a Performance Budget » : ce billet de Tim Kadlec
expose les considérations principales 4 prendre en compte
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pour établir le budget de performance d'un site (http://bka-
prt.com/rrd/s-09/).

« « Test on Real Mobile Devices without Breaking the Bank » :
Brad Frost offre d'excellents conseils pour construire un
laboratoire de test €quilibré (http: /bkaprt.com/rrd/s-10/).

- Steve Souders: Steve Souders estle gourou des performances
web. Lisez-le réguliérement (http://bkaprt.com/rrd/5-11/) !

+ Building a Performance Culture : cette excellente présenta-
tion de Lara Swanson et de Paul Lewis aborde les difficultés
et les avantages qu'il y a & donner la priorité aux performan-
ces au sein dune entreprise (http:/bkaprt.com/rrd/5-12/).

« Open Device Lab : trouvez un laboratoire de test d'appareils
prés de chez vous (http:/bkaprt.com/rrd/5-13/).

Pratiques de programmation et outils pensés pour 'avenir

- Détection de fonctionnalités c6té serveur : la proposition
HTTP Client-Hints, imaginée par Ilya Grigorik de Google,
permettra aux navigateurs d'envoyer des informations stan-
dardisées sur leurs fonctionnalités et leurs conditions au ser-
veur avec chaque requéte. Gardez un ceil sur I'avancement
de la proposition (http://bkaprt.com/rrd/5-14/).

- Chargement de CSS: un certain nombre de solutions poten-
tielles pour le chargement de CSS inapplicable ou de faible
priorité sont en cours de discussion sur la mailing-list du
W3C (http://bkaprt.com/rrd/s-15/). Des idées telles qu'un
attribut onmatch pour les éléments 1ink ont déja été propo-
sées (http://bkaprt.com/rrd/5-16/).

« Test de fonctionnalités : de nombreuses fonctionnalités ne
devraient pas étre utilisées sans vérifier qu'elles sont correc-
tement supportées. Modernizr est la meilleure biblicthéque
de détection de fonctionnalités disponible a'heure actuelle
(http://bkaprt.com/rrd/s17/).

- Images responsive : larticle d'Opera intitulé « Responsive
Images: Use Cases and Documented Code Snippets to Get
You Started » est & lire absolument si vous avez l'inten-
tion d'utiliser des images responsive (http:/bkaprt.com/
rrd/5-18/). Consultez régulicrement le RICG (hitp://bkaprt.
comyrrd/s-19/) et Picturefill (http://bkaprt.com/rrd/s-20/) par
ailleurs.
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. Projets open source de Filament : Filament héberge un
nombre croissant de composants et d'outils responsive plei-
nement testés que vous pouvez utiliser gratuitement (http:/
bkaprt.com/rrd/s-21/).

+ SouthStreet de Filament : cette page comprend des informa-
tions et des liens vers les projets liés an workflow d'amélio-
ration progressive SouthStreet de Filament. (http:/bkaprt.
com/rrd/5-22/)
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A PROPOS DE A BOOK APART

Nous couvrons les sujets émergents et essentiels du design
et du développement web avec style, clarté et surtout briéveté
- car les professionnels du design et du développement n'ont
pas de temps & perdre !
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